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Mensaje de bienvenida

“ El Estado Plurinacional de Bolivia, mediante el
Ministerio de Educacién, junto a instituciones publicas
y privadas, ha llevado adelante la organizacién de
un evento que fomenté la innovacién y el uso de TICs
aplicadas a la educacién. Constituye un verdadero
placer proponerles este resumen de lo logrado en
el | Encuentro Plurinacional Educa Innova: Hacia la

revolucién tecnolégica educativa. ’ ’




Mensaje de bienvenida

| Estado Plurinacional de Bolivia,

mediante el Ministerio de Educacién,

juntoainstituciones publicasy privadas,

ha llevado adelante la organizacién de
un evento que fomenta la innovacién y el uso
de TICs aplicadas a la educacién. Constituye
un verdadero placer proponerles este resumen
de lo logrado en el | Encuentro Plurinacional
Educa Innova: Hacia la revolucién tecnolégica
educativa.

A partir de este evento, Educa Innova quiere
dar inicio a una campafa dedicada al uso
pedagdgico y educativo de los nuevos medios
y las nuevas tecnologias donde predomine
la innovacién y las nuevas propuestas que
ayuden a mejorar la calidad de la educacién
en nuestro pais.

El 23 y 24 de agosto, se reunieron en la
ciudad de La Paz cerca de 2.500 educadores,
facilitadores, incluyendo a expertos nacionales
e internacionales, investigadores, docentes,
directivos, estudiantes e instituciones, entre
otros.

Educa Innova 2014 se constituye como
una oportunidad Unica para reflexionar
sobre los avances y retos que tenemos en la
incorporaciéon de las nuevas tecnologias e
innovacidn en procesos educativos.

A través de este evento, se busca incorporar
de manera efectiva el uso de las TIC en nues-
tro sistema educativo, fomentar la innovacién
en los curriculos, coadyuvar en la construccién
de una cultura que priorice la investigacién y
la generacién de conocimientos, busca mejo-

rar la capacidad de los docentes para innovar
en sus prdcticas educativas y entiende que es
muy necesario lograr que los estudiantes ten-
gan mds y mejores aprendizajes y acceso al
mundo ilimitado del conocimiento.

Al reiterar nuestra complacencia, los invitamos
a conocer e informarse sobre las diferentes
ponencias y exposiciones e identificar las
innovadoras propuestas presentadas en la
feria tecnolégica que ofrecié el | Encuentro
Plurinacional Educa Innova: Hacia la
revolucién tecnolégica educativa.
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Antecedentes

“ En una sociedad con fuertes desigualdades, la escuela
es el medio privilegiado para democratizar el acceso
al conocimiento. Esta situacién le otorga al Estado
Plurinacional una nueva responsabilidad, la de preparar
al sistema educativo para que forme a sus estudiantes,
maestros y maestras en la utilizacién comprensiva y

critica de las nuevas tecnologias. ’ ’




Antecedentes

En las Ultimas décadas, las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TIC) han mo-
dificado sustancialmente las relaciones socia-
les en todos sus aspectos. Formar parte de
esta nueva sociedad, no estar excluido, impli-
ca, cada vez mds, poder participar activamen-
te a través de las nuevas tecnologias.

En una sociedad con fuertes desigualdades, la
escuela es el medio privilegiado para demo-
cratizar el acceso al conocimiento. Esta situa-
cién le otorga al Estado Plurinacional una nue-
va responsabilidad, la de preparar al sistema
educativo para que forme a sus estudiantes,
maestros y maestras en la utilizacién compren-
siva y critica de las nuevas tecnologias.

Educacién con TIC no es solamente el uso
instrumental de las nuevas tecnologias. Implica
también el aprendizaje de competencias
de gestién de informacién, comunicacidn,
intercambio con otros en un mundo global,
capacidad de innovacién, y actualizacién

permanente. Estos objetivos exceden aunque
incluyen las habilidades informdticas. Deben
incluir, por lo tanto, un conjunto de propuestas
diddcticas que apunten a formar a los
estudiantes y maestros/as para un escenario
en el que existe cada vez mayor informacién
disponible.

Con estos antecedentes, y ante la necesidad
del Estado Nacional de brindar una respuesta
efectiva para abordar el uso y el conocimiento
de las TIC, con el principal motivo de brindar
las mayores ventajas a los nifios y jovenes
estudiantes de las diferentes unidades edu-
cativas establecidas en todo el territorio na-
cional, el afio 2011 se pone en marcha el pro-
yecto “Una computadora por docente” con
la dotacién de laptops a todos los maestros y
maestras del sistema educativo plurinacional.

Posteriormente el Estado inicia proyectos
como el Satélite Tupac Katari, hoy por hoy en
6rbita geoestacionaria, con la tarea de brin-

dar servicios de telecomunicaciones donde to-
dos los ciudadanos tengamos el privilegio de
acceder alared de redes que es el Internet.

Ademds, en la ciudad de El Alto, se implementé
una ensambladora de computadoras como es
la Empresa publica “Quipus”, empresa que co-
menzé a operar en mayo de 2014 ensamblando
equipos para su respectiva dotacién a estudian-
tes de unidades educativas de nuestro pais, tan-
to fiscales como de convenio.

En este contexto, el Ministerio de Educacién, a
través de Educa Innova, pretende consolidar y

fortalecer la revolucién tecnolégica educativa
como politica de Estado.

Educa Innova 2014 se constituye como una
oportunidad Unica para reflexionar sobre los
avances y retos que tenemos en la innovacién e
incorporacién de las nuevas tecnologias en pro-
cesos educativos.
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‘ El evento organizado por el Ministerio de Educacién,
contd con la asistencia de profesores y facilitadores
provenientes de todos los departamentos del pais,
permitié conocer propuestas y experiencias innovadoras
relacionadas a la implementacién de las tecnologias de
informacién y comunicacién en procesos educativos. ’ ’
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El Ministerio de Educacién (MINEDU), convocéd  educativa”, que tuvo lugar en La Paz los dias

a maestras/os, facilitadores y docentes del 23y 24 de agosto del presente afio en predios OBJE" VOS

Sistema Educativo Plurinacional de Bolivia de la Universidad Catdlica Boliviana San
a participar del | Encuentro Plurinacional  Pablo. El Encuentro conté con las actividades . o L . . o
“ . ., . . . =, Establecer un espacio de produccién de conocimientos y de intercambio de experiencias, pro-
Educa lnnova: Hacia la revolucién tecnolégica  descritas a continuacién. o ’ o . o
puestas y buenas prdcticas educativas en el uso y aplicacién de las Tecnologias de Informacién

y Comunicacién (TIC) en el trabajo de aula y desempefio profesional en el marco del Modelo

Educativo Sociocomunitario Productivo.
ACTIVIDADES DEL EVENTO

PONENCIAS DE EXPERTOS NACIONALES Aportar en la implementacidn Mostrar contenidos
EINTERNAGIONALE AN [ N et e
través del uso y aplicacidn de

las tecnologias de informacidn
EXPOSICIONES DE EXPERIENCIAS comunicacidn en los procesos Ofrecer al participante
INNOVADORAS DE USO TICS EN AULA 23 DEAGOSTO it ‘ 5 e

las pautas y metodologias
para la correcta utilizacién

: '> Presentar propuestas y de contenidos del nuevo

pertinentes y relevantes.

compartir proyectos en el curriculo en el aula.
ambito de la innovacidn y

FERIATECNOLOGICA CON HERRAMIENTAS,

APLICACIONES Y DISPOSITIVOS APLICADOS EN 24 DEAGOSTO tecnologia aplicadas al Sistema Dar a conocer las nuevas
EDUCACION Educativo Plurinacional. tendencias tecnolégicas en

procesos educativos.
Presentar proyectos
innovativos de tecnologia

educativa en el aula.



PARTIGIPANTES

El encuentro estuvo dirigido a la Comunidad educativa del Estado Plurinacional de Bolivia, en
particular a maestros y maestras, comprometidos con el desarrollo e innovacién de procesos
educativos, metodologias de ensefianza y produccién de contenidos, que hacen la Revolucién
educativa tecnoldgica.
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INSCRIPCION AL EVENTO

Todos los participantes que se inscribieron al encuentro, llenaron un formulario de inscripcién en
la direccién: http://encuentro.educabolivia.bo de manera indispensable. El Encuentro no tuvo
costo de inscripcién por lo que se requirid, solamente, la inscripcién para el control de cupo y
acceso al mismo.

Las/os interesados pudieron inscribirse en calidad de EXPOSITOR, PONENTE o PARTICIPANTE.

FERIANTES:

Para contar con un espacio de
Stand en la Feria tecnolégica, el
Unico requisito era la previa inscrip-
cién y la seleccién de los mismos
también estaba a cargo del Comité
Académico.

-~ |

PONENTE O EXPOSITOR:

La convocatoria para la presen-
tacion de ponencias y exposicio-
nes estaba abierta a todos los
interesados; para la seleccién de
los mismos, el comité académico
conformado por diferentes insti-
tuciones que tienen que ver con
TICs en educacidn, seleccionaron
70 PONENCIAS y EXPOSICIO-
NES de un total de 236, tomando
en cuenta que el tema sea inno-
vativo, actual y pertinente.

PARTICIPANTE:

El evento estaba abierto a toda

la comunidad educativa del Es-
tado Plurinacional, sélo reque-
ria interés y tener una actitud
innovadora a través del uso de
las tecnologias en la educacién.
Para presenciar las ponencias,
exposiciones y la feria tecno-
[6gica, los participantes tenian
que registrarse en linea llenan-
do un formulario de inscripcién
en la pagina de Educa Innova a
efectos de garantizar un cupo y
acceso a las actividades del en-
cuentro. La totalidad de los ins-
critos recibieron un certificado

de participacion.



CUPO . COSTOS )

Se tomé previsiones respecto de lograr la participacién de 2.000 participantes; una vez El Ministerio de Educacién cubrié los costos de inscripcién, acreditacion y certificacién. Los
completado ese cupo, las inscripciones se cerraron automaticamente. costos de desplazamiento y estadia corrieron por cuenta de los mismos participantes.

No se admitié el ingreso a personas que no se hubieran registrado
mediante el llenado del formulario de inscripcidn como correspondia.

e e preseniar el comprebantede et CRONOGRAMA DE DESARROLLO DEL EVENTO
PUBLICACION FECHA ACTIVIDADES

La lista de inscritos se publicé en la pdgina del Encuentro https://encuentro.educabolivia.bo 00E PRESENTACIGN —
FECHAY LUGAR DE CELEBRAC|ON PARA PONENCIAS Y EXPOSICIONES

INSCRIPCIONES PARA EL ENCUENTRO
16/07/2014-15/08/2014 COMO PARTICIPANTES

Universidad Catdlica Boliviana San Pablo de la ciudad de La Paz durante los dias 23y 24

de agosto, de 2014.

1]/08/2014 15/08/2014 SELECCION DE PONENCIAS Y EXPOSICIONES

PUBLICACIGN DE PONENCIAS Y
15/08/2014 EXPOSICIONES SELECCIONADAS
15/08/2014 PUBLICACION DE LISTA DE PARTICIPANTES

Sede del evento: Universidad Catdlica
Boliviana “San Pablo”

Av. 14 de Septiembre y calle 2
(Zona Obrajes). No. 4807

La Paz - Bolivia
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Internacionales

‘ ‘ No es suficiente equipar las aulas con herramientas
informdticas ni con crear un ambiente de saturacién

tecnoldgica, sino que es urgente la necesidad
de innovar en la integracién de éstas al sistema
educativo para lograr aprendizajes de calidad y en
este propdsito, es pertinente expandir las fronteras

a través del intercambio de experiencias con

especialistas en TICs de otros paises. ’ ’




PONENCIAS INTERNACIONALES Mariana MacGio =
NOMBRE PONENCIA 7

El estudiante y maestro de hoy, nuevos roles
ARGENTINA

Es Licenciada en Ciencias de la Educacién y Magister en Didactica por la
Universidad de Buenos Aires. Trabaja como profesora adjunta regular de
Tecnologia Educativa en laFacultad de Filosofiay Letras de lamismauniversidad.
Ministerio de Educacién, en los afos 2000 y 2001. También ha trabajado
como asesora pedagdgica para la Fundacion Telefénica para el desarrollo de
EducaRed Argentina.

PRODUCCION

HuGo MARTINEZ Y GESTION DE

ALVARADO CONTENIDOS
DIGITALES

EL ESTUDIANTE Y
MAESTRO DE HOY,
NUEVOS ROLES

MARIANA BEATRIZ

ARGENTINA
MAGGIO

€€ A mi me importa que los maestros seamos buenos
maestros, que capturemos las oportunidades que ofrece la
tecnologia para hacer todos los dias clases maravillosas a las
que los alumnos quieran venir corriendo. ’ ’

HERRAMIENTAS

RAUL LuNA TECNOLOGICAS

LOMBARDI APLICADAS A LA
EDUCACION

EspaNa

éCudl debe ser el rol del maestro de hoy?

A mi me importa que los maestros seamos buenos maestros, que capture-

EL RETO DE mos las oportunidades que ofrece la tecnologia para hacer todos los dias

LOS PORTALES
EDUCATIVOS

LAURA MARES
SERRA

clases maravillosas a las que los alumnos quieran venir corriendo, que se
ARGENTINA . . : .
quieran quedar y logremos que terminen todos los niveles del sistema y
tengan las mejores oportunidades para acceder a los estudios superiores

y para el empleo.

SoLucloNEs TIC
EN ESCUELAS
FREDERICK RURALES DE ESCASA
PaucaArA NUREZ CONECTIVIDAD
PARA MEJORAR LA
CALIDAD EDUCATIVA

La tecnologia es una ayuda enorme, nos puede (conectar) con otros lugares
del mundo, con otros especialistas o con los compafieros de otros departa-
mentos, de otras localidades, que recuperemos nuestro patrimonio cultural
local, que nos encontremos. En definitiva que construyamos una ciudadania
critica que sabe que el conocimiento es una condicién de mds oportunidad
y de mds igualdad.




¢Sobrevivird la escuela que conocemos?

ARGENTINA - ESPANA

Estudio en la Universidad Complutense de Madrid. Actualmente es Coordinador
Pedagégico del Proyecto Escuelas Interactivas que lleva a cabo la Universidad de San
Andrés de Argentina, responsable de la red docente Akana, miembro del drea TIC
de Instituto Nacional de Formacion Docente, Coordinador de Médulos Tematicos
en la Especializacién Docente en educacién y TIC del Ministerio de Educacién de
la Nacién Argentina y asesor de la Direccién de Tecnologia Educativa del Ministerio
de Educacion de Nicaragua. Trabajé como responsable del Servicio de Cooperacion con
Iberoamérica del Instituto de Tecnologias Educativas del Ministerio de Educacién de Espafia.

¢Cdmo ve usted la denominada Revolucidn
Tecnolégica Educativa boliviana?

Estamos mirando con mucho interés y entusiasmo lo que sucede
en Bolivia. Bolivia tomo una decisién increiblemente buena desde
mi punto de vista que fue entregar las computadoras a los docen-
tes en primer lugar y ahora generar condiciones para la conectivi-
dad através del satélite y empezar a ampliar el acceso a los estu-
diantes. Todo esto acompafiado con un movimiento que tiene que
ver con revisiones curriculares pertinentes, con cuestiones muy
serias vinculadas al trabajo vinculados con la formacién docente,
tanto con la formacién docente de grado como con la formacién
docente continua.

Estamos super expectantes por lo que va a pasar en Bolivia en los
préoximos afios. No tengo la menor duda que Bolivia va a ser un
ejemplo parala regién.

€ € ..cn todos los Gmbitos se considera que el acceso a la
informacién y a la comunicacién ha pasado de ser un lujo a
ser un derecho sin el cual no se puede ejercer la civdadania...
la escuela es la que tiene que poner las bases para que los
futuros ciudadanos desde la escuela empiecen a plantearse
el acceso a las redes y a la comunicacién. 99

La ciudadania tiene que ver con derechos humanos, en este
marco, écomo articula ciudadania con acceso a las nuevas
tecnologias?

Ahora mismo en todos los dmbitos se considera que el acceso a la infor-
macién y a la comunicacién ha pasado de ser un lujo a ser un derecho sin
el cual no se puede ejercer la ciudadania, por lo tanto es impensable esa
situacion.

En ese marco, la escuela es la que tiene que poner las bases para que los
futuros ciudadanos desde la escuela empiecen a plantearse el acceso a
las redes y a la comunicacién.
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El reto de los portales educativos

ARGENTINA

Licenciada en Administracién, Especialista en Estrategia.

Secretaria Ejecutiva de la Red Latinoamericana de Portales Educativos RELPE.
Asesora del portal argentino Educ.ar SE. Ex Miembro del Comité Ejecutivo de
Conectar lgualdad y de Agenda Digital Argentina. Especialista en modelos 1 a 1.
Ha actuado como consultoray expositora invitada en mas de 25 paises de América,

éQué andlisis tiene usted sobre la Revolucién Tecnoldgica
Educativa que se estd dando en Bolivia?

Me ha llamado mucho la atencién la exposicién que ha hecho el Ministro
esta mafiana, como ha reivindicado el papel del maestro, yo personalmente
me considero un maestro, en el amplio sentido de la palabray me encantalo
de revolucidén, porque ademds un ejemplo clarisimo cuando ha comentado
de este compafiero que para llegar a la escuela hacen falta dias de (viaje
en) barca y sin embargo su trabajo esta dia a dia en internet gracias a las
redes.

Obviamente, yo ahora mismo creo que la revolucién tecnolégica no pasa
solamente por el dispositivo sino fundamentalmente por las redes que son
las que permiten que se cree la comunicacién.

Nos ha comentado luego en una conversacién posterior sobre tres comu-
nidades residentes en diferentes ubicaciones que gracias a las redes estdn
intercambiando y potenciando el intercambio de su cultura de estas comu-
nidades que tienen ubicacién diferente en todo el pais. A mi me parece que
es un planteamiento muy interesante y que hay que trabajar mucho obvia-
mente en el que los maestros tienen que formarse y capacitarse porque,
como decia yo en mi charla, amontonar escaleras sirve para poco, se trata
de poner una escalera detrés de otra y usarlas correctamente y para eso
hay que saber cudl es la ubicacion correcta de la escalera.

Europa, Asia y Africa.

€€ Los portales han recorrido un camino largo... hoy se
encuentran en un desafio nuevo, mds que producir contenidos
ver cémo se usan esos contenidos y cémo hacer que los
docentes empiecen a producir sus propias ideas, sus propios
contenidos y sus propias experiencias. ’ ’

Como coordinadora de la Red Latinoamericana de Portales
Educativos, écudl el andlisis que hace de estos portales
educativos al dia de hoy?

Los portales han recorrido un camino largo en los Ultimos siete afios con-
tribuyendo una gran cantidad de recursos educativos de distintas disci-
plinas y para distintos niveles, con lo cual hoy se encuentra en un desafio
nuevo, mds que producir contenidos ver cémo se usan esos contenidos y
cémo hacer que los docentes empiecen a producir sus propias ideas, sus
propios contenidos y sus propias experiencias. Por eso decimos que tra-
bajan mds en el formato de redes sociales compartiendo, intercambiando
esas ideas y trabajos del aula.




Herramientas tecnoldgicas aplicadas alaeducacion

CHILE

Ingeniero Civil Industrial con especializacién en Ciencias de la Computaciéon de
la Universidad Catélica de Chile y Master of Science in Education, Technology and
Society de la Universidad de Bristol, Inglaterra.

Trabaja como consultor e investigador en el campo de las TIC. Su campo de
especializacién es la informatica educativa y las politicas para promover el uso
educativo de las tecnologias en el sistema escolar.

Trabajé durante mas de diez afios en el Ministerio de Educacién de Chile, donde fue
director de la Red Enlaces, la politica chilena para masificar las tecnologias en las

escuelas del pais chileno.

¢Qué andlisis tiene usted respecto de la Revolucion tecnolégica
educativa en Bolivia, respecto de la cuestionante realizada
en su exposicion, équé implica la revolucion tecnolégica en la
escuela? éQué me puede decir al respecto?

Hay una revolucién tecnolégica, si bien hace veinte afios que se trabaja en
tecnologia, hay una revolucién tecnolédgica porque recién ahora se estd em-
pezando a asentarse el uso de la tecnologia dentro del aula, no solo en los
laboratorios y eso implica que conviven légicas distintas como las de tec-
nologia que es cambiante y rdpida y dindmica con la educacién que tiene
tiempos muchos mds largos para las decisiones, ahi estd la verdadera re-
volucién, en cémo se hace para combinar las dos cosas para lograr mejores
aprendizajes y mejores modos de ensefiar.

El evento muy bueno, creo que sumamente destacable que los docentes
elijan trasladarse hasta aqui por sus propios medios, en un fin de semana,
participan en todas las charlas, se quedan, estdn atentos, preguntan. La
verdad que eso es una perspectiva muy alentadora para el futuro de Bolivia
y creo que este va a ser un afio, el 2014 el 2015, para mirar muy de cerca
qué estd pasando con esta Revolucién Tecnolégica aqui en Bolivia.

€€ Lo visible de que los computadores lleguen es muy
rapido, lo invisible que es cémo usamos esos computadores
para nuestro aprendizaje y para crecer mds, participar mas,
aprender mds, producir mas es mas lento. Esa revolucién
invisible va a ocurrir. 99

Usted sostiene que las habilidades digitales no sélo tienen
que ver con tecnologia, ¢Por qué?

Los desafios de los estudiantes de hoy dia, es que antes lo que se hacia
en las y con los libros, hoy dia se debe hacer en un mundo digital abierto
e infinito y eso es mucho mds dificil de hacer, implica ser capaz de discri-
minar informacidn, significa ser capaz de analizar multiples fuentes y eso
que antes hacian los expertos, hoy dia lo tienen que hacer los estudiantes,
los profesores y eso es intelectualmente muy desafiante. Efectivamente
tienes que ser diestro en poder usar la tecnologia para poder buscar bien,
para poder producir informacién adecuadamente, pero esa es una parte
de la historia, la otra parte de la historia es que eso demanda unas habili-
dades cognitivas que son mucho mds exigentes que antes.
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Estrategias didacticas para la Escuela del Siglo XXI
HILE

Profesor de Estado en Educacion General Bésica. Diplomado en Investigacién
Educativa, en Computacion e Informatica Aplicadas y “Certificate of Advanced Study
for International Educator” (New-York Institute of Technology, New York - EEUU).

Su experiencia profesional se ha desarrollado en el disefio, gestién y evaluacién de
proyectos de informatica educativa y en la participacion en equipos de investigacién
y andlisis de politicas publicas en educacién. En su trayectoria profesional destaca su
experiencia en el Ministerio de Educacién, donde se desempefié entre otros cargos,

como director de la Red Enlaces.

éCudl su andlisis respecto del término que se estd utilizando
darle una revolucién a la educacién en Bolivia desde el lado
tecnolégico?

Yo creo que la tecnologia, ya sea impulsada por los Ministerios de Educa-
cién o porque se estd masificando la sociedad lo queramos o no, tensiona
y revoluciona lentamente nuestros sistemas educativos y el hecho que el
Gobierno y el Ministerio de Educacién tome la iniciativa en apoyar a las
escuelas a poder subirse a este cambio, que va a ocurrir igual, es una gran
noticia.

Lo visible de que los computadores lleguen es muy répido, lo invisible que
es c6mo Usamos esos computadores para nuestro oprendlche y para cre-
cer mds, participar mds, aprender méds, producir més es mas lento. Esa
revolucién invisible va a ocurrir, pero va durar mucho més tiempo que la
visible que es la de entregar los computadores a los nifios.

€ € Tenemos que cambiar laformaenlaque hemos producido
recursos educativos para la educacidn, nosotros venimos de
una cultura impresa, libros, textos, enciclopedias, tenemos
que evolucionar hacia un recurso digital. 99

¢Hasta qué punto cree usted es permitido que un estudiante
use el celular en una clase?

Es una decisién que tiene que hacer el colegio respecto a su proyecto edu-
cativo, ahora, si es que no se permite, no lo debe permitir a ningun inte-
grante de la comunidad escolar, tampoco lo deben ocupar los profesores,
el director, los auxiliares, ni los distintos recursos humanos que trabajan
en un centro escolar. éPor qué eso es importante? Porque los estudiantes
del siglo veintiuno, requieren tener contexto para aprender, no solamente
normas, las normas responden a un contexto, entonces, si es inadecuado
que un estudiante porte 6 ocupe un teléfono mévil en el aula, épor qué
podria ser adecuado que lo ocupe un profesor? En ese sentido, la con-
sistencia es muy importante, si queremos formar ciudadania digital y no
solamente normas puntuales.

De todas maneras, creo que éste es un tema que hay que evolucionarlo,
tenemos que aprender, que los recursos méviles también pueden ser un
recurso para el aprendizaje y que podemos aprovecharlo, si es estd bien
planificado su uso y incorporarlo en el aula.
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La temdtica que usted ha planteado en su exposicidn, tiene
que ver con la produccidn y gestién de contenidos digitales,
écomo nos explicaria esto?

Bdsicamente esto significaria, que tenemos que cambiar la forma en la
que hemos producido recursos educativos para la educacién, nosotros ve-
nimos de una cultura impresa, libros, textos, enciclopedias, tenemos que
evolucionar hacia un recurso digital, sin embargo, ese recurso digital no
es la digitalizacién de los contenidos, no es que ahora los libros que antes
estaban en papel, los vamos a llevar a una tablet, eso no es suficiente,
porque seria minimizar las posibilidades que las tecnologias nos ofre-
cen, lo importante entonces va hacer, reconocer cuales son las formas de
aprender que estdn evolucionando en los nuevos estudiantes, para poder
aprovecharla en funcién de nuevos recursos de aprendizaje, necesitamos
recursos que sean interactivos, que reconozcan el ritmo de aprendizaje
de cada alumno, que le entreguen al alumno y al profesor informacién so-
bre su progreso académico, necesitamos recursos que no tengan una sola
fuente de contenido, si no que tengan muchas fuentes de contenido, cosa
que los alumnos puedan tener capacidad de andlisis critico, para poder
seleccionar nuevas fuentes de informacién, necesitamos recursos que nos
ayuden a producir, porque el alumno del siglo veintiuno produce mucho
recurso, es muy importante que nuestros alumnos se encuentren con nue-
vos recursos que le inviten a generar nuevos conceptos.

"l
-

A
ot
l“""‘to.i” Ny

/
Qgducation A‘y




MINISTERIO DE

educacion

ESTADO PLURINACIONAL DE BOLIVIA

A
Expertos %ﬁ\(‘

Nacionales

“ Los maestros y maestras de nuestro pais enfrentan un
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en la educacién que permita lograr una sociedad mds
inclusiva y contribuya a disminuir las desigualdades. ’ ,




PONENCIAS NACIONALES NOMBRE
PONENCIA NOMBRE PONENCIA

El desarrollo de cursos masivos abiertos [l Adhemar Poma Chuquimic Cémo ensefiar en la sociedad del
y en linea con el empleo de facebook LA PAZ conocimiento

PONENCIA NOMBRE

Lourdes Chipana
LA PAZ

PONENCIA

Hugo Alex Rivas Mora
COCHABAMBA

NOMBRE

Carlos Bravo Reyes
SANTA CRUZ

Diddctica de la matemdtica en primaria Uso y aplicacion de la pizarra digital

Etnicidad virtual y procesos educativos Lucia Mufioz Flores Impacto de las tic en la ensefianza
para descolonizacién SANTA CRUZ aprendizaje en el aula

Janela Vargas

LA PAZ

Abdon Tambo
LA PAZ

Experiencias sobre entornos virtuales en
educacién superior

Elimpacto de la robética lego en
educacién

Carlos Lazo De La Vega
LA PAZ

Marco Antonio Mamani

LA PAZ

Ménica Huanca Apaza
LA PAZ

Trabajo colaborativo con Wiggio Normcgppfjrsdoes DIGs

Janeth Valencia

LA PAZ

Presentaciones interactivas

Aplicaciones interactivas con Jclic

Innovacion en las nuevas tecnologias de
aprendizaje en la educaciéon mediante la
implementacién de la web 2.0

Alejandro Bayé
LA PAZ

Frank Vasquez

LA PAZ

Produccién de imdgenes y videos 3d
estereoscopicos como herramientas
tecnoldgicas educativas

Infografia digital Javier Acarapi

LA PAZ

Etnicidad virtual y procesos educativos
para descolonizacién

Alex Alcén Saldias
SANTA CRUZ

Creacién y correccion de evaluaciones
en linea con google drive formularios

Ivdn Zambrana

LA PAZ

Eduardo Rojas
LA PAZ

Igualdad de género en materia
tecnolégica y emprendedurismo

Javier Alanoca
SANTA CRUZ

Educacioén virtual

Alex Apaza
LA PAZ

Elaboracién de materiales audiovisuales Pablo Mamani Chambi
educativos complejos con Camtasia Studio LA PAZ

Javier Acosta Morales

LA PAZ

Violencia Digital Mapas mentales

Las TAC, produccién de libros digitales

Jorge Tancara Aguilar Tecnologias multimedia en pedagogia [l Andrés Durdn Arévalo Astronomia-astrofisica y fisica ; P
i I ; i Jhonny Apaza Flores Casos de éxito programa una Rafael Vasquez Alave El podcast, un recurso didactico
LA PAZ universitaria COCHABAMBA experimental en secundaria TARLIA computadora por alumno en Yacuiba SANTA CRUZ basado en ol audio

Disefio de material educativo en geogebra Ariel Brafiez
a partir del modelo TPACK LA PAZ

José Jemio Lujan

COCHABAMBA

Robotica educativa

Reynaldo Condori Chavez Por una educacién libre,

LA PAZ con herramientas libres

Reynaldo Guzmén Machaca
POTOSI

Richard Revollo Torrico

COCHABAMBA

Jhony Chiri Aguayo
COCHABAMBA

La robotica en la educacién

Juan Pineda Villalba
LA PAZ

Innovacién por medio de cuadernos Cecilia Vasquez Coronel Integracién de las TIC

digitales LA PAZ

Las tecnologias de la informacion y
comunicacién en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la matemdtica

Jorge Larry Copa Cruz
ORURO

Sistema inteligente hibrido
“Sloodle” y los mundos virtuales

Marcelo Durén Vésquez
COCHABAMBA

Redes sociales paray por la Dusty Montoya Guzmdn | Implementacién de google earth para
educacién en Bolivia POTOSI el estudio de la geografia

Experiencia piloto en la implementacién y uso def
herramientas TIC para la ensefianza del inglés

Jose Morales Ferrufino

COCHABAMBA

Creacién de videojuegos en kodu
para la ensefianza de las matemdticas

Marcelo Reyes

LA PAZ

Herramientas tecnolégicas en Eddy Quispe Asistiri
procesos educativos LA PAZ

Uso y aplicacién de la pizarra digital Lainfluencia de las tic en la educacién y

suimpacto en el ingreso econémico

Richard Vargas Vargas
LA PAZ

José Villegas Peredo

CHUQUISACA

Herramientas tecnoldgicas aplicadas en la
educacién de personas con discapacidad visual

Mauricio Ribera

SANTA CRUZ

Enfoque del disefio para el desarrollo de recursos Jll Edwin Escalante Loayza Formas geométricas y el desarrollo
educativos, dentro del modelo de educacién LA PAZ de la abstraccién

Ecosistema tecnolégico educativo:
innovacién en red

Roberto Sdnchez

LA PAZ

Judith Amurrio Soliz
ORURO

Una forma diferente de aprender

Oscar Jorddn Arandia

COCHABAMBA

Efrain Torrején Miel modelo interactivo
TARIJA electrénico para educacién

FILMOVIL

Romer Pita Gémez

COCHABAMBA

La web 2.0 En el modelo
sociocomunitario productivo

Julio Diego Benitez Inclan
CHUQUISACA

La quimica a través del kinect como
recurso tdctil

Ramiro Aduviri Velasco
LA PAZ

Roberto Zambrana
LA PAZ

Educacién expandida, Evelin Centellas Bascopé La quimica a través del kinect como

personalizada e invertida COCHABAMBA recurso tdctil

La webquest como estrategia de
aprendizaje en la educacién superior

Rosario Flores Palacios

LA PAZ

Maestros innovadores de
reproductores a creadores

Keiko Ignacio Campero

ORURO

Crocodile didactech, herramienta
tecnoldgica aplicada a la educacion

Franck Rocha Alanes

COCHABAMBA

Retos de lainsercién de las tic en la
politica educativa boliviana

Rubén Patzi Condori
LA PAZ

Creacién de recursos diddcticos

Limber Tintaya Condori
informdticos basados en educacién 3.0

LA PAZ

Pizarra digital casera

Innovacién en las nuevas tecnologias de
aprendizaje en la educacién mediante la
implementacion de laweb 2.0

Herndn Mendoza Valencia

LAPAZ

Libre office una opcién de manejo

Sergio Toro
en ofimdtica

LA PAZ

Wilson Cuellar
LA PAZ

Crocodile didactech, herramienta
tecnolégica aplicada a la educacién

Virginia Sandoval

LA PAZ

Telecentros educativos

Wilmar Alex Pimentel Sossa

LA PAZ

Sergio Flores
LA PAZ

La informdtica en el aulay la
olimpiada boliviana de informética

Facebook educativo Yesenia Tumiri

COCHABAMBA

Crocodile didactech, herramienta
tecnoldgica aplicada a la educacién
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MarceLo AtBerto Duran VAsquEz

REDES SOCIALES PARAY POR LA
EDUCACION EN BOLIVIA

COCHABAMBA
Agencia BITHUMANO

Consultor en Tecnologia y Comunicacién en la
Agencia Digital bit Humano y Docente Universitario

{Cémo ves el panorama general, a
nivel mundial y en particular a Bolivia,
sobre el acceso ala tecnologia?

Bueno, el mundo entero esté trabajando sobre
un tema que se llama “brecha” que es el indi-
cador que te mide, segun paises, cudnto uso y
acceso tienes a tecnologia. Por darte una idea
el mundo entero tiene 2 mil millones de usua-
rios de internet y existen diferentes programas
para que esta cifra aumente. Diferentes inicia-
tivas existen, desde tener globos aerostdticos
con internet gratuito, promocién a través de
gobiernos para bajar tarifas, en fin.

El tema de la fibra éptica interconectada, en-
tonces més o menos eso lo que estd sucedien-
do en el mundo entero, un 30% tiene acceso a
internet y en el caso de Bolivia un poco la figu-
rala presenta el Censo 2012, que te dice cifras
como por ejemplo, el 23 % de hogares tiene
una computadora en su casa, pero solo el 9%

tiene internet, entonces independientemente
de diferentes variables se estd mostrando hay
un tema pendiente con el internet.

Desde diferentes instancias, como por ejemplo
Nick.bo, o la ADSIB, o la ATT se estd estudian-
do el tema de la brecha (digital) en Bolivig,
pero fundamentalmente en nuestro caso tiene
que ver justamente por la mediterraneidad,
que en este momento la tecnologia que facili-
ta el acceso es la fibra éptica y el que nosotros
no tengamos acceso a un puerto de salida in-
ternacional nos encarece el precio y también
la geografia de Bolivia que es bastante rigida
(entre) montafias, valles, selva [...]

Haoblando de redes, justamente
este acceso a la tecnologia, es lo
que nos permite estar conectados.
Coméntanos un poco sobre tu
ponencia en el evento.

[...] cuando se hablaba de tecnologia aplicada
al aula, se hablaba mucho de hardware, por
ejemplo de pizarras
digitales o de tener

fia, la tenian que subir a Facebook y él les pe-
dia que la foto que tenga la mayor cantidad de
“me gusta” iban a recibir
puntaje. Entonces no era

algunas herramientas € € Hay untérmino que habia sugerido solamente que el estu-
en el aula donde los para aplicarlo con los estudiantes, el diante aprende el pro-
estudiantes  puedan que sean “prosumidores”, es decir que ceso de cémo se escribe
tener algun tipo de sean “productores y consumidores de bien en ortografia sino
dispositivo conectado conocimiento’, donde el docente les que también difunde la
al docente o el mis- ensefia y los alumnos consumen, pero experiencia, entonces lo

mo acceso a internet, también a partir del uso de redes ellos que conversédbamos en

pero en los Ultimos pueden producir. ”

afios ha aparecido un
fenémeno que me ha
llamado mucho la atencién, justamente el de
redes sociales que aparecieron como este es-
pacio donde en sincronizacién tu podias esta-
blecer conexién con otras personas, amigos y
familiares e ir contando tu vida cotidiana. [...]
Entonces, la pregunta serd, cémo esto estd
contando la vida cotidiana de las personas a
través de tecnologia, cémo lo podemos aplicar
en términos educativos, entonces ahi justa-
mente la ponencia fue demostrar ejemplos de
cémo el rol docente va a ser el rol de una per-
sona que va a utilizar esta herramienta para
poder conducir a sus estudiantes a una expe-
riencia de aprendizaje. [...]

Lo de los profesores es super interesante por-
que dice, a través de esta plataforma puedes
invitar a tus alumnos a compartir tareas, a
compartir informacién [...]

Yo también les conté una experiencia que vi-
mos en La Paz, que era un profesor que que-
ria ensefiarles ortografia a sus estudiantes y
¢l dijo la tarea es la siguiente: que salgan a la
calley le saquen fotos a letreros que estén mall
escritos. Los estudiantes sacaban la fotogra-

la ponencia era que la
experiencia de apren-
dizaje no solamente se
va a dar en el espacio fisico que tenemos en
la clase, sino que una vez que entra redes so-
ciales, eso ya no tiene marcha atrés sino que
se va a empezar a reproducir. Es un factor
multiplicador y eso va a convertir al estudian-
te también en un potencial educador, es decir
no educando sino educador de otras personas
entonces ahi aparece ese desafio.

Desde tu perspectiva, écudl es la im-
portancia del intercambio de expe-
riencias entre docentes y en qué medi-
da se puede reproducir en la prdctica
profesional en clase lo aprendido en
este tipo de eventos?

[...] el término de reproducir la experiencia es
lo que hace que esta tecnologia de redes sea
tan atractiva, porque no es algo que se da de
forma individual sino es una experiencia colec-
tiva, entonces cuando uno entra en la expe-
riencia de estar o participar en una red socidal,
no necesariamente es porque quiero encon-
trar a-mi-familia.e.a mis amigos-sine. porque me-




gustaria por ejemplo encontrarme con otros
docentes con mis mismas inquietudes [...]

{Qué nos puedes decir de la Red de
Maestros? éQué potencial le ves a
futuro, qué podemos hacer para hacer
mds solida esta Red? ¢Qué sugerencia
les puedes hacer a los maestros desde
tu experiencia?

Justamente esto como tema de marco tedrico
para ver cémo hemos abordado el tema de
redes, aparece el concepto de Web 2.0 y bue-
no también en otras ponencias se ha hablado
bastante de eso que tiene que ver con que en
la Web 1.0 o en una légica 1.0 el usuario es
pasivo, es mds receptivo, estd en una posicidn
de leer y consumir lo que se le da, pero en una
Web 2.0 o en una légica 2.0 este usuario pro-
duce, es activo, estd en una linea de accién en

el sentido de comunidad, entonces hay un tér-
mino que yo lo habia sugerido para aplicarlo
con los estudiantes, el que sean “prosumido-
res”, es decir que sean “productores y consumi-
dores de conocimiento”, donde el docente les
ensefia y los alumnos consumen, pero también
a partir del uso de redes ellos pueden producir.
Pueden sacar fotos o tal vez hacer un video.

Lo mismo puede suceder también con la Red
de Maestros, porque aqui t0 puedes poner
contenidos, sugerir contenidos, tutoriales, mate-
riales para clase, pero también hay que hacerlos
responsables y empoderarlos con esta tecnolo-
gia, o sea esta dindmica de redes o todo lo que es
através de internet te el poder para decir yo tam-
bién puedo hacer lo mismo. Si yo tengo un tutorial
lo puedo mejorar, lo puedo incorporar con ideas,
con ejercicios de matemdticas o tal vez incluso co-
mentar o calificarlo. [...]

Oscar JorDaN ARANDIA

FILMOVIL

COCHABAMBA
Fundacién REDES

Especialista en produccién audiovisual y redaccién. Ha dictado
talleres de produccién de videos por celular, periodismo digital
y, edicién de videos, entre otros.

El Filmovil es un concepto que agrupa la pro-
duccién de contenidos digitales para ser ex-
hibidos en pantallas pequefias, en micropan-
tallas, pero que ademds tengan un sentido
productivo inteligente y que aporte la cons-
truccién de una ciudadania en la sociedad de
lainformacién. Entonces basicamente el Filmo-
vil es una manera de hacer produccién audiovi-
sual pensando en la difusién para celular.

¢Cdémo estdn entendiendo esto de la
ciudadania en la red?

En realidad lo que estamos entendiendo es
una ciudadania completa, que participa de la
sociedad de la informacién, produciendo con-
tenidos, reflexionando los contenidos, interac-
tuando, combinando diferentes formatos, o
sea que sea realmente proactivo, interactivo e
interconectado.

{Cémo evaltas el rol del Estado en
relacién a tecnologia y educacion?

[...] Como nunca Bolivia estd haciendo un es-
fuerzo ejemplar y visible de acercar las herra-
mientas tecnoldgicas a la ciudadania, pero
creo que el terreno que todavia estd aun por
construirse de una manera muchisimo mds
apresurada es el campo de la formacién y del
cémo vamos a formar a nuestros estudiantes
para usar esa tecnologia de una manera in-
teligente. Estd bien, estamos trabajando en
la conectividad, pero es importantisimo enfo-
carnos en el trabajo y en la formacién de una
ciudadania.

éCudl es tu evaluacidn de este evento?
éQué te ha parecidoy qué rescatarias?
Bdsicamente, qué es lo que més me ha impac-
tado de una manera positiva es el que todos
estamos mds o menos de acuerdo en que hay
que trabajar de una manera muy acuciosaenel
desarrollo de la formacién de una ciudadania
y por lo tanto hay que empezar a interactuar,
reflexionar y producir contenidos inteligentes
que creo que eso es la mayor virtud en lo que
creo que estamos casi todos de acuerdo.




JuonNY CHIRI

LA ROBOTICA EN LA EDUCACION

COCHABAMBA
Institucion SAWERS

Tiene experiencia en robdtica educativa, desde Sawersbot ha
facilitado talleres para estudiantes de primaria y secundaria.

{Coméntenos sobre cémo ve usted
el panorama a nivel global y en el
caso boliviano sobre el acceso a las
tecnologias?

[...] Lo que hemos visto, por lo menos en el drea
en que nos estamos desenvolviendo es que
los estudiantes desde los 10 afios hasta los
18 que termina su formacién en colegios son
capaces de asimilar cualquier tecnologia que
venga o que este en este momento en su auge,
ya sea robética, ya sea programacion, ya sea
aplicaciones méviles. Ellos pueden y son ca-
paces de poder asimilar aunque no exista en
los colegios esa formacidn ya que el acceso a
internet les da esa posibilidad de aprender por
cuenta propia. [...]

Entonces lo que tenemos que hacer nosotros
de alguna manera generar contenidos para
estos estudiantes en base a estas tecnologias
y segundo darles el acceso ainternet para que
de alguna manera ellos puedan tener acceso

también a ese conocimiento mundial.

Es cierto que el acceso a esta informacién y
al contenido es muy importante porque nos
abren las puertas a este conocimiento.

éQué me dices sobre el acceso a las
mismas herramientas, en tu caso par-
ticular de robética por ejemplo? éTene-
mos posibilidad de trabajar con estos
dispositivos que son ya mds fisicos,
tenemos tips para realizar esta prdcti-
ca, estdn disponibles en las escuelas?
{Cdmo ve usted este tema?

El tema del acceso, por lo menos lo podemos
dividir en dos partes, una la parte de softwa-
re y los programas que necesitarian los estu-
diantes para poder desarrollar sus trabajos,
actualmente nosotros hemos ido trabajando
en herramientas que estén al alcance de los
estudiantes y que no tengan ningun costo, es-
pecialmente para sus computadoras.

En el tema de hardware, que es lo que implica

el robot en si, lamentablemente en Bolivia no
tenemos todavia esa capacidad de poder con-
tar con estas herramientas porque todavia no
estd al alcance de los bolsillos de la gente. El
padre de familia se preocupa por garantizar el
pan de cada dia para sus hijos, salud, vivienda,
ropa pero no tiene todavia esa posibilidad de
poder garantizar, por ejemplo, acceso a herra-
mientas de alto nivel.

Hay algunos grupos pequefios que si pueden
hacerlo y lo estédn haciendo. Para eso nosotros
lo que hemos ido trabajando, como parte or-
ganizadora de esta Olimpiada de Robética es
empezar a abrir espacios que de alguna mane-
ra les dé acceso a estos estudiantes.

¢En la ponencia que tenian en el even-
to de Educa Innova, por ahi fue contar
la experiencia de las Olimpiadas?

[...] habia una pregunta que siempre estaba
rondando por el aire: éyo que soy de la materia
de religién, para qué me sirve robdtica? [...]

[..] Lo que nosotros hemos ido a hacer en el
evento es mostrar las bondades de empezar a
trabajar con esta drea, como recurso diddctico
para de alguna manera reforzar sus materias,
especialmente en la parte de las Ciencias Pu-
ras, Matemdticas, Fisica e inclusive en la parte
artistica, tratando de sacar las dos capacida-
des de los estudiantes y trabajar en equipo,
[..] la robética es una materia que fomenta
la creatividad de los estudiantes, aumenta el
interés en la materia y los profesores de las
ciencias puras que deciden aplicar esto en sus
aulas, seguramente van a ver que los estudian-
tes van a tener mds interés en la materia y van

a poder cumplir exitosamente el trabajo de po-
der ensefiar los temas que se tienen utilizando
este recurso diddctico [...]

{Cémo cree usted que la Red de
Maestros puede ayudar a empoderar
la robética, como medio de motivacion
al estudiante para mejorar el proceso
de ensefianza - aprendizaje?
Actualmente uno de los problemas que noso-
tros hemos tenido y estoy seguro que trabajan-
do con la Red de Maestros se puede de alguna
manera encontrar una solucién satisfactoria,
es la generacién de contenidos, entonces no-
sotros como parte ejecutora y organizadora
del drea tenemos bastante material técnico
para poder aplicar estas herramientas [...] Lo
que se quiere es integrar la parte de la tec-
nologia dentro de las aulas aplicando en las
materias existentes. Generar contenido au-
diovisual, textos, libros que usen, en este caso,
este recurso diddctico para la ensefianza de
sus materias y obviamente eso compartir y ca-
pacitar a nivel nacional a todos los profesores
que estén dentro del sistema eso va a permitir
a los maestros, como a la Red, de alguna ma-
nera entrar con mds fuerza dentro de las aulas
con la parte tecnolégica, porque el tema de
robética no implica solo un robot, implica una
computadora, implica programas, etc. Es un
sistema bastante completo.

La gran oportunidad que nosotros vemos en
este momento es la generacién de contenidos
a partir de este tipo de herramientas y asociar-
los a las materias que actualmente se tiene en
las aulas. El tema de costos, por ejemplo de im-




plementacién, para esta dreaq, la solucién que
se puede tener por lo menos ahora mismo es
la de usar simuladores para las computadoras
y trabajar con eso, entonces eso nos ahorraria
bastante la parte econémica para aula.

¢Cudl ha sido tu impresién del evento,
si nos puede hacer una evaluacién
general sobre su experiencia?
Agradezco mucho al equipo organizador por
la logistica que es lo que yo puedo destacar
mds de este evento, normalmente cuando hay
mucho volumen de asistentes es muy dificil
controlar, entonces si podemos darle un nu-
mero, me parece que es un diez para la parte
logistica. [...]

{Cudl crees que ha sido la importancia
de generar este tipo de espacios, como
del encuentro?

De un tiempo a esta parte muchos profeso-
res se han visto obligados de alguna manera
a empezar a tomar la parte tecnoldgica como
necesaria para su actualizacién, estos even-

tos son importantes por lo menos para que se
pueda llevar adelante el proceso de revolucién
educativa con base tecnolégica que se viene
avanzando en este pais.

Me gustaria replicar estas actividades en for-
ma departamental inclusive si es que se puede,
para qué, para poder de alguna manera alcan-
zar la mayor cantidad de profesores, entonces
es muy importante estos eventos porque le dan
la oportunidad a los profesores de ver qué he-
rramientas tienen actualmente para trabajar,
sin estar gastando de sus bolsillos, porque mu-
chas de las herramientas que se han presenta-
do no tenian ningun costo, simplemente tenian
que verlo y usarlo y obviamente aprender a
usarlo.

Ha sido muy beneficioso para los profesores y
espero que se pueda replicar en cada departa-
mento, es necesario y vital para el proceso de
la revolucién educativa.

DISENO DE MATERIAL EDUCATIVO EN GEOGEBRA
A PARTIR DEL MODELO TPACK

COCHABAMBA
Fundacion SEDES SAPIENTIAE

Profesor de Fisica, actualmente trabaja en la Fundacién Sedes
Sapientiae, tiene amplia experiencia en el disefio y elaboracion
de recursos educativos con Geogebra para la ensefianza de la
matematica y fisica.

Quisiéramos que nos comentes desde
tu experiencia, tu perspectiva, tu mirada
écémo estd en nuestro pais el acceso a la
tecnologia?

Bueno, a mi entender parece que cada vez se
estd cerrando con mayor rapidez las brechas
digitales|[...]JElsimple elhecho de que tengamos
tanta tecnologia en la palma de nuestras
manos en un celular ayuda bastante a todo
esto, pero que todavia falta un buen trecho por
recorrer principalmente en nuestro contexto
porque si bien tenemos la infraestructura,
tenemos acceso a internet todavia los costos
hace que no sea muy accesible y la velocidad
con la que todavia estamos trabajando en las
ciudades deja mucho que desear y que decir
todavia en el campo, no.

[...] La implementacién de los telecentros en
el drea rural es un claro ejemplo, la dotacién
de tecnologias tanto en los maestros como en
los estudiantes, son situaciones que se estdn
dando ahoray los efectos se van a ver de acd a
un tiempo y se van a notar claramente.

Si nos puedes comentar sobre la
propuesta que llevaste al encuentro sobre
el uso de herramientas libres como el
Geogebra. éCémo has estado utilizando
estas herramientas libres para mejorar la
préctica docente?

En primera instancia vale la pena ver de que
un tiempo a esta parte el hardware libre con
el software libre estd tomando un fuerte
impulso, tanto es asi de que hay comunidades
grandes de software libre que desarrollan
sus programas y nos presentan en muchos
casos herramientas que nos ofrecen tanta
versatilidad como las herramientas pagadas
y hay casos en los que incluso supera y el
claro ejemplo es el Geogebra que es una
herramienta de software libre que no tiene
un par similar en software pagado porque me
imagino que no han visto mucho las empresas
de software para empezar a desarrollar uno
asi y bueno el hecho de que sea un software
libre le ha dado la posibilidad de que muchos
y muchos usuarios la potencien y es asi que se
ha llegado a construir una herramienta que
actualmente es muy poderosa.




El Geogebra, como yo explique dentro
de mi ponencia, es una herramienta que
originalmente puede pensarse que solo es
para matemdticas, para trabajar el drea de
Geometria Analitica pero si se la explora un
poco mds uno puede descubrir el verdadero
potencial que tiene. Se la puede utilizar desde
cursos muy bdsicos en primaria hasta hacer
simulaciones de movimientos de situaciones,
todo depende de la visién que tenga y qué
tanto conocimiento se tiene del uso de la
herramienta.

éTe has encontrado con maestros a los
cuales les ha interesado o conocian ya el
Geogebra?, tu que eres parte de la Red de
Maestros, éhas visto interés? éCrees que
la Red puede aportar en algo para que
ampliemos mds esta tematica?

Si, dentro de la experiencia que tuve en
el encuentro, me he encontrado con una
diversidad de profesores. Muchos no conocian
la herramienta, algunos la conocian hasta
cierto punto, otros incluso tenian un dominio
de la herramienta pero nunca han visto la
posibilidad de-darle un uso con simulaciones:
Por ejemplo a los que mds saben ha sido lo que
mds les ha sorprendido.

Como simuldbamos movimientos, situaciones
diferentes, mecdnicas, les ha sorprendido
como llegdbamos a ese tipo de simulaciones,
entonces ha habido un poco de todo pero lo
que si ha sido el comUn denominador en todos
ellos era realmente el interés.

El interés que han visto por la herramienta al
descubrirel potencialqueteniayrealmenteyyo
pienso que desde la Red de Maestros se puede
aportar mucho, porque lo que hace falta ahora
es la formacién de los docentes en esta dreq,

entonces necesitamos un lugar de encuentro,
necesitamos un punto donde acudan todas
estas personas que estdn interesadas y que
quieren aprender para poder desarrollar sus
clases y los que ya saben incluso de repente
tienen lavoluntad de compartirlo que tienenen
cuanto a conocimientos con el resto, entonces
es necesario generar este tipo de espacios de
encuentros y que mejor que hacerlo desde un
espacio web y mds ain si es propiciado por el
mismo Ministerio de Educacién.

{Como estds viendo la implementacion,
con esto de la Ley Avelino SiAani, en
relacién a la tecnologia y el acceso a ellg,
que va mds o menos por la linea que tU
vas en relacion al software libre, como ves
todo esto?

Yo veo que hay un esfuerzo y hay un
esfuerzo real para cambiar la mentalidad.
Las computadoras, por ejemplo, que se han
empezado a distribuir, se han distribuido con
dos sistemas operativos en la mayoria de
los casos que era Windows y Linux, entonces
hay una-intencidon clara-de tratar-de ver las
opciones tanto con software pagado, como
con software libre, pero me parece que todavia
nos falta mucho, o sea en nuestra sociedad en
nuestro contexto, estamos tan acostumbrados
por ejemplo al software pagado que nos
cuesta desaferrarnos a ellos, que no quieren ni
siquiera intentar conocer otros programas.

Romer CARMELO Pita Gomez

LA QUIMICA A TRAVES DEL KINECT COMO
RECURSO TACTIL

COCHABAMBA

IV CENTENARIO TURNO TARDE

Profesor en la U.E. IV Centenario de la ciudad de Cochabamba.

Quisiera que nos comente un poco,
desde su perspectiva, écomo estd
viendo el panorama global respecto al
acceso a la tecnologia y en particular
en Bolivia?

Con respecto al abordaje de las nuevas
tecnologias en nuestro pais mdés que todo,
veo que tal vez estd entrando con mucha
fuerza el uso de las tablets, mds que todo
para los estudiantes, en el sentido de que los
estudiantes saben manejar (las TICs), desde
nifios podemos decir hasta adolescentes
saben manejar la Tablet, pero el detalle esta
que no saben manejar con el destino que
nosotros quisiéramos que manejen, con el
sentido educativo. [...]

¢Respecto a las propuestas, en el caso
suyo y de su ponencia?

[...] el Kinect es una parte de un juego que nos
ayuda areconocer los gestos. Estos gestos nos
ayudan a interactuar con la méquina, es decir
con la laptop, a través de un software que se
puede instalar en la computadora, donde
nosotros agarramos el Kinect, nos ponemos
frente al Kinect y mediante los gestos de la
mano nos reconoce los movimientos y eso
hace que podamos interactuar mediante una
presentacién con un proyector o un data
display en la pared nos hace que podamos
controlar el mouse, es decir el cursor dentro
de la computadora y poder navegar vy utilizar
diferentes programas.

Puede hacer una evaluacién acerca
del evento. éQué le ha parecido?

Me ha parecido bastante provechoso y
recontra organizado por todas las personas




que lo conforman y diferente al anterior
congreso y lo que yo propongo, tal vez, es
que el siguiente afio, es que este congreso
también sea diferente, que no sea mondtono.
[...] Propongo que el siguiente (evento) sea asi
de organizado, pero en diferente forma, cosa
que no sea mondétono para el profesor, que no
se magistral y que sea més participativo, que
haya mds participacién de los profesores.

Como miembro de la Red de Maestros,
itiene alguna ventaja ser parte de
esta Red?

En realidad como ventaja, asi como educador,
si y lo reconozco porque hace dos o tres afios
ya me registre en la Red de Maestros y si hay
muchas ventajas a nivel educativo porque
a través de la Red de Maestros podemos
acceder al aula virtual y nos informamos de los
diferentes cursos y al afio creo que podemos
hacer hasta cinco cursos. [...]

{Cémo ve a futuro esta red de los
maestros, cémo le gustaria que vaya
cambiando, qué otras cosas podrian
hacer ustedes también

para fortalecerse?

A futuro lo veo bien motivante en el sentido de
que la mayoria de los docentes iniciantes ya
estd de acuerdo a esta nueva onda, podriamos
decir, de navegar en internet. [...] hay que
visitar mds la pdgina de Red de Maestros o la
pdgina del Ministerio de Educacién.

Ya no es como antes que colocdbamos
panfletos o afiches en las paredes, ya no es
asi, sino que tenemos que estar revisando las
diferentes paginasy las diferentes plataformas
para poder inscribirnos a algdn curso que nos
lancen.

FRANCK VASQUEZ

Innovacidnen lasnuevas ecologias del aprendizaje

mediante laimplementacion de la Web 2.0

CUBA-LAPAZ

EDITORIAL COMUNICARTE

Asesor Pedagégico en Editorial Comunicarte

éQué nos puedes mencionar o
resumir respecto de la ponencia que
presentaron en el evento de Educa
Innova sobre innovacién en las nuevas
tecnologias de aprendizaje en la
educacion mediantelaimplementacion

de la Web 2.0?

Bien en el evento de Educa Innova,
presentamos una tesis o defendimos
fundamentos pedagdgicos y diddcticos de
cémo incorporar una serie de herramientas al
concepto de aula tradicional. Me refiero a aula
tradicional donde estd enmarcado el docente,
el estudiante y los procesos de comunicacién
por lo general se establecen a partir de la
informacién que transmite el docente dl
estudiante. En este caso en el evento de
Educa Innova presentamos un andlisis a
partir de cémo una serie de herramientas de

la Web 2.0, como el uso de las Wikis, de los
Blogs, de los portafolios, de herramientas de
Google docs, de utilizar soportes en la nube
nos pueden permitir a partir del concepto
de clase hibrida poder incorporar desde la
clase presencial herramientas como estas
que he mencionado que nos permitan hacer
un proceso de aprendizaje intercreativo,
participativo,  colaborativo  de  asumir
conceptos de inteligencia colectiva que
sucede que histéricamente la educacién en
un concepto de tradicionalismo ha asumido
que el estudiante es un consumidor de la
informacién que transmite el docente y estas
cuestiones hoy tenemos que transformarlas
y cambiarlas en la educacién y sobre estos
temas reflexiondbamos con los participantes
ya que se tienen que generar espacios de
construccién de innovacién que permitan
que ya el estudiante no sea un consumidor




sino que sea un constructor de informaciones
de conocimientos y estas herramientas es
importante que nosotros podamos lograr que
los estudiantes a partir de ella aprendan a no
solo consumir informacién sino a gestionar
informacién, aanalizarlainformacién, avalorar
la informacién y a partir de esta valoracién, de
este andlisis de los elementos criticos, de juicios
criticos que construye el estudiante pueda
producir nuevas informaciones a partir de
determinados problemas que se evidencien en
un contenido, que se evidencien en la sociedad
pero que contribuyan a la formacién integral
del estudiante desde la educacién, entonces
en este concepto de Web 2.0 integramos toda
una serie también de conceptos pedagdgicos
como son las funciones que tiene la educacién:
la funcién instructivo - educativa, la funcién
formativo - desarrolladora, la funcién socio -
individualizadora a partir de poder analizar
y reflexionar en la amplitud de los docentes
sobre cémo el proceso de incorporacién de las
tecnologias puede coadyuvar a perfeccionar
una educacién mds desarrolladora, una
educacién de mds calidad pero a partir de
preceptos pedagdgicos y didacticos.

¢Cudl crees que ha sido la importancia
de generar este tipo de espacios, como
el del encuentro de Educa Innova?

La posibilidad de generar espacios de
investigacién, de reflexién, de desarrollo
pedagdgico a partir del evento de Educa
Innova, es la posibilidad de hacer ciencia, de
hacer desarrollo tecnoldgico desde la base.
¢A qué me refiero? La pedagogia a diferencia
de la tecnologia no surge de arriba hacia
abajo, sino que la pedagogia se construye

de abajo hacia arriba, es decir se construye
desde la base hasta el resultado que espera un
Estado, que espera un Ministerio, que espera
un Ministerio de Ciencia y Tecnologia, o un
Ministerio de Educacién en este caso, entonces
a partir de aqui esté la potencialidad que tiene
este evento.

No hay conocimientos sino hay unaintegracion
de ideas, no es lo mismo la experiencia de uno
que la experiencia de diez; no es lo mismo la
experiencia de diez, que la experiencia de cien
y no es lo mismo la experiencia de cien que la
experiencia de todo un pais integrado a un
cambio tecnolégico paralograr una verdadera
revolucién educativa, por lo tanto hay que
gestar un movimiento y hay que gestar un
movimiento que permita cambiar las practicas
pedagdgicas hacia entornos mds innovadores,
mds creativos, mds desarrolladores y este es
un espacio que no se debe perder.

Yo considero que si ya se hizo desde Educa
Innova, desde el Ministerio se debia replicar
este Educa Innova en todos los departamentos
y que al final de hacer en una primera fase este
evento en todos los departamentos, desde las
Direcciones Distritales, posteriormente lleguen
experiencias al evento nacional y tendriamos
entonces, no 2 mil investigadores, tendriamos
10 mil, 20 mil, 30 mil investigadores porque
han replicado su experiencia a lo largo de
la verdadera préctica en el aula en el uso
de las tecnologias, entonces esto es lo que
Educa Innova puede gestar a nivel nacional e
inclusive convertirse en un referente también
de visitas y de miradas internacionales en qué
estd haciendo Bolivia en el uso y manejo de las
tecnologias aplicadas a la educacion.

Ramiro Abuviri VELASCO

Educacion expandida, personalizada e invertida
LA PAZ
SIRIUS E-LEARNING

Ingeniero Eléctrico, MSc. en Ingenieria de Control de Sistemas
Modernos, Especialista en Entornos Virtuales de Aprendizaje,
Tecnologias y Pedagogias Emergentes. Actualmente, desarrolla
y ejecuta proyectos de Innovacién Educativa, Expandida,
Personalizada e Invertida.

El propdsito de esta ponencia, es evaluar la
eficacia del modelo de Innovacién Educativa:
Expandida, Personalizada e Invertida (EPI)

- Expandida, (“La educacién puede suceder en
cualquier momento y en cualquier lugar”)

- Personalizada (Singularidad del alumno.
La socializacién, La libertad y la autonomia
personal)

- Invertida (Desplazamiento intencional del
contenido que ayuda a que los alumnos
vuelvan a ser el centro del aprendizaje, en
lugar de un producto de la escolarizacién).

El contexto de aplicacién, es la educacién
bésica, media y superior en la ciudad de La
Paz-Bolivia.

El articulo de esta ponencia fue publicada
recientementeporlarevistade Espafia, dirigida
por el investigador Pere Marques https://
dl.dropboxusercontent.com/u/20875810/
dim/revistaDIM29/revista290Cexpandida.
htm




ETNICIDAD VIRTUAL EN PROCESOS EDUCATIVOS PARA LA DESCOLONIZACION

JaneLa INGRID VARGAS VisquEz
LAPA/

Colectivo Extraiamiento Digital: Investigacion Social y Arte Audiovisual Experimental

Estudié sociologia en la Universidad Mayor de San Andrés y
cinematografia en la Escuela de Cine y Artes Audiovisuales de la ciudad
de La Paz. Diplomada del curso de Interculturalidad y Descolonizacién
del Instituto Internacional de Integracién Convenio Andrés Bello de
Bolivia. Activista social, feminista comunitaria, realizadora audiovisual
e integrante del colectivo Extrafiamiento Digital: Investigacion social y
ate audiovisual experimental.

Javier Acarapi GHoQUE
LAPA/

Colectivo Extraiamiento Digital: Investigacion Social y Arte Audiovisual Experimental

Es parte del portal Educativo del Ministerio de Educacion del
Estado Plurinacional de Bolivia y se desempefia como Tutor de los
cursos virtuales de produccién audiovisual educativa y audio digital
como recurso pedagdgico, es parte del colectivo Extrafiamiento
Digital: Investigacién social y ate audiovisual experimental. Estudié
cinematografiaenla Escuelade Cine y Artes Audiovisuales de la ciudad
de La Paz y Antropologia en la Universidad Mayor de San Andrés.

nes, tanto en el espacio virtual como en el es-
pacio real que hoy habitamos?

Conlaintensién de responder a estas interrogan-
tes, el presente trabajo aborda el concepto de
etnicidad virtual, que - desde nuestra particular
mirada- sirve como un dispositivo descriptivo e
identificador de las relaciones de poder que se
inscriben en la construccién de las identidades de
nuestros pueblos en el espacio virtual.

De ese modo, la etnicidad virtual en procesos
educativos para la descolonizacién es una
epistemologia y metodologia pedagdgica, con
la cual, las comunidades educativas pueden
generar procesos de produccién y consumo
de conocimiento e infor-

cién del “buen salvaje” y ) representacion del
“mal salvaje”, evidenciando intereses y efectos
de representaciones coloniales en la Red.

La interrogante sobre {Qué tipo de procesos
educativos, deben motivar y producir las y los
maestros, para que la representacién, la pre-
sencia y la identidad de los pueblos indigenas
en Bolivia, sean al mismo tiempo, espacios
para la descolonizacién y para la construccién
del vivir bien, usando el internet/la Red como
plataforma para proyectarnos hacia el mun-
do? Nos lleva a reflexionar el hecho de que;
es imprescindible replantearnos el uso de la
tecnologia de la comunicacién y la informa-
cién, la participacién en los espacios virtuales
y nuestra produccion digi-

macién;  anticoloniales o
’ Ml £ £ Lo posibilidad de generar [ERIIRSENSERITERCTHISERSY IS

anti explotadores y anti
patriarcales, posicionan-
do y afirmando, su propia
identidad y presencia en
el mundo virtual y a través

espacios de

IS ielellei e Sl [ugares de ataque contra
reflexion, de desarrollo pedagogico T PRI (Il R SIS
apartir delevento de Ecluca lnnova,  ERTIIIRYs Te-Ricle SReleTle)
es la posibilidad de hacer ciencia, el IS Re R gt I
cde hacer desarrollo tecnologico EERICE R R CUR CRTe L]

de él, en el mundo real/ desde la base. § 9 la sociedad.

objetivo.

A través de una etnografia virtual que explora
la presencia y las representaciones visuales de
cinco pueblos/naciones indigenas en Bolivig,
se subraya la afirmacién de que todas y todos
los seres humanos portamos una determinada
etnicidad cultural fruto de nuestros procesos
objetivos y subjetivos de vida. De igual forma,
se explica tres tipos de representaciones sobre
el sujeto indigena (individual o colectivo) en la

De esa forma considera-
mos que como pais, venimos de un movimiento
social de resistencia anticolonial, que fue y que
es al mismo tiempo, un movimiento educativo
de enorme creatividad cultural. Un movimiento
que exigié su derecho a la educacién y que lo
consiguid, y que hoy, desde Bolivia, celebra su
entrada a la revolucién tecnolédgica en el mun-

do.

¢Es posible la existencia de un espacio virtual  se convierta en una herramienta para la des-
no colonial, no opresivo, no patriarcal? colonizacién de nuestros pueblos, y en ella, de
¢Cbmo podemos construir una educacidén que  sus identidades, presencias y representacio-

Red: a) representacién invisible, b) representa-




ALex ALcon SaLpias

CREACION Y CORRECCION DE EVALUACIONES EN

LINEA CON GOOGLE DRIVE FORMULARIOS

SANTA CRUZ
Institucidn ANDRES IBANEZ

Egresado del Instituto Normal Superior “Enrique Finot”, titulado
delacarrerade Ing. Agronémica en la UAGRM. Realizé diplomados
en “Educacion Superior”, “Gestién ambiental y areas protegidas”,
“Pedagogia aplicada al aula” y “Gestion y Administracién
Educativa”. Hizo varios cursos sobre TICs aplicadas a la educacién.

“Google formularios” es una herramienta Util
que permite al docente elaborar, crear y co-
rregir automaticamente encuestas, cuestiona-
rios y EVALUACIONES EN LINEA y asi valorar
el aprendizaje, las dificultades, las potenciali-
dades de los estudiantes.

También permite hacer preguntas online a los
estudiantes para recopilar informacién de
cualquier indole, como docentes lo podemos
utilizar para realizar un diagnéstico y ver la si-
tuacién en que se encuentra el estudiante.

Los tipos de preguntas que se puede selec-
cionar para el cuestionario o evaluacién en
linea son de varios tipos: Preguntas de textos,
preguntas de opcién mdltiple, preguntas de
escala y cuadricula, se puede elegir de una lis-
ta, hay preguntas de verificacién, se puede in-
sertar en la evaluacién imdgenes videos para
analizar y evaluar.

Los formularios creados en Google se pue-
den usar como cuestionario para evaluar a
los alumnos. Nos genera inmediatamente un
feedback, ya que permite mostrar automdtica-
mente la informacién al profesor en una hoja
de célculo. La ventaja es que permite incrus-
tar el formulario en un sitio web, una wiki o un
blog, de esta forma los alumnos no necesitan
una cuenta de correo electrénico para ser eva-
luados.

La correccién de los cuestionarios o evalua-
ciones en linea de google drive formularios es
automdtica, instalando la aplicacién de “fluba-
roo” en la cual una vez instalada se tiene que
dar la puntuacién a cada pregunta y se tiene
que elegir el patrdn de respuestas verdaderas
para dicha correccién automdtica.

Por otra parte, también se puede utilizar para
controlar el trabajo, ya que permiten recoger

toda la informacién sobre los trabajos de los
alumnos. éCémo se puede hacer? Se crea un
formulario para cada alumno donde pondrén
sus datos, su nombre, el tema del trabajo y el
link a Google drive. De este modo los resulta-
dos aparecen automdticamente en una hoja
de célculo para el profesor.

CUIDADOS Y SUGERENCIAS PARA
EL DOCENTE

« Parapublicar el formulario se copia la URL
y se lo publica en alguna red social. Acon-
sejo que en Facebook se cree un grupo del
cursoy ahi el docente pu-
blique el formulario, de
tal manera que se dé un
tiempo para que el estu-
diante conteste o esté la
URL de la evaluacién en
el grupo, pasado el tiem-
po el docente puede eli-
minar la publicacién y se
pierde la URL del cues-
tionario o evaluacién en
el grupo de Facebook.

« El que elabora la evaluacién debe ser el
primero en contestar las preguntas con las
respuestas verdaderas para que esta res-
puesta sea el patrén de respuestas y que
“flubaroo” utilizard para realizar la correc-
cién automdtica de la evaluacién.

« Se debe tener mucho cuidado en verificar
que en realidad ha respondido las pregun-
tas el estudiante y no otro para eso se le
da una clave o un cédigo para que escriba
en la evaluacion.

“ Google formularios es una
herramienta ¢til que permite al
docente elaborar, crear y corre-
gir automdticamente encuestas,

cuestionarios y EVALUACIONES
EN LINEA y asi valorar el aprendi-
zaje, las dificultades, las potencia-

lidades de los estudiantes. ”

Hay alumnos que por timidez o por otras
razones no se atreven a preguntar algo
que no han entendido. Se puede preparar
un formulario andnimo que recoja todas
las dudas o preguntas relacionadas con
cada una de las unidades diddcticas que
impartimos a lo largo del curso.

Los formularios se puede utilizar también
para conocer mejor a los alumnos (en su
conjunto): sus inquietudes, sus opiniones...
Dependiendo de la edad que tengan nos
pueden interesar, sus hobbies, que cosas
hacen durante el periodo de vacaciones,
hdabitos en el uso de
la tecnologia (méviles,
redes sociales...) etc.

« Se puede dar un tex-
to a nuestros alumnos,
y al finalizar el proceso
de lectura, podemos
preparar un formu-
lario con preguntas
enfocadas a conocer
si han entendido bien el texto. De nuevo
accediendo al resumen de respuestas, po-
demos evaluar que conceptos o ideas se
han entendido bien y cudles no o directa-
mente desde la propia hoja de célculo de
respuesta.




RicHARD VARGAS VARGAS

LA INFLUENCIA DE LA TECNOLOGIA DE LA INFORMACION
Y COMUNICACION “TIC™ EN LA EDUCACION Y SU

IMPACTO EN EL INGRESO ECONOMICO

LA PAZ

Profesién: Economista, Programador y Analista de Sistemas
Desarrollador Tic durante 10 afios. Empresa: Extrafiamiento
Digital: Investigacion Social y Arte Audiovisual Experimental,
Games Center, Incos Investigador en el campo en las Tic en Bolivia
“La influencia de la tecnologia de la informacién y comunicacién
en la educacién y suimpacto en el ingreso.

El presente articulo problematiza algunos de
los resultados de la investigacién denominada:
“La influencia de las TICs en la educacién y su
impacto en el ingreso”. Este estudio estadisti-
co y econométrico avalado por la Universidad
Mayor de San Andrés realizado el afio 2012,
afirma que en Bolivig, en la Gltima década: “El
impacto tecnolégico de las TICs, ha influido de
forma positiva en el nivel educativo, y ha posi-
bilitado mejores niveles de ingreso econémico
alasylos educandos cuando éstos ingresan a
la actividad laboral”.

Hoy en dia existe una tendencia mundial que
obliga a los paises a conectarse a internet
para no quedar rezagados de la revolucién
tecnoldgica que se vive. En este sentido, al
interior de los paises surgen multiples diferen-
cias entre quienes pueden estar conectados
a la red y entre quienes no, esto se convierte

en un factor de desigualdad y exclusion social.
A su vez, dentro de los grupos conectados a la
red existen dos diferencias; los que tienen la
capacidad de usar las TICs como instrumento
de desarrollo y de construccién creativa y los
que son consumidores solamente.

Por su parte, las y los maestros se convierten
en protagonistas de la ensefianza, uso y apro-
vechamiento de las TICs en la educacién, tan-
to para mejorarla, como para promover mayor
movimiento econémico en el pais.

En una reflexién social y politica de los resulta-
dos econdmicos de ésta investigacion, se arti-
culan tres debates:

El primer debate busca dar énfasis al uso crea-
tivo de las Tics en la educacién como un eje
que vinculard procesos educativos con pro-

cesos econémicos en el pais. Siendo las TICs
parte de nuestra vida o elementos que han in-
gresado de forma consciente e inconsciente a
nuestras actividades diarias. Las Tics rompen
barreras temporales y espaciales en los édm-
bitos educativos tradicionales y esto nos lleva
a consolidar la relacién entre creatividad y
economia, puesto que las TICs tienen la capa-
cidad de proporcionar
mayor acceso a la edu-

nuestras necesidades especificas, ademds de
desmitificar la idea de que no podemos produ-
cirlo.

El tercer debate plantea la apropiacién de las
tecnologias TICs desde Bolivia rescatando
valores ancestrales como es Yanapasipxafia-
ni “nos ayudaremos” compartiendo nuestros
conocimientos en todo sen-

“ El impacto tecnologico de TR I KTNISNERP Tt

cacién, a mds personas (CERNICRN TR TEERCER STGIEA  TICs, reciprocidad, com-
y durante mds tiempo, ERATRCEIREHEIRCE EEZI AN lementariedad, para que
las cuales usardn sus ha posibilitado mejores niveles S mejoren las condiciones
conocimientos en TICs CENGUTERCRCC SRR EERAEEN o condmicas de las perso-
para gestionar mayores educandos cuando éstos ingresan o S que integran el sistema
ingresos. la actividad laboral. 9 9 educativo. Una afirmacién

Sin embargo, el hecho de tener equipamiento
tecnolégico en las instituciones educativas no
significa una transformacién automdtica de la
educacion. En el segundo debate, es necesario
pensar el uso que le damos a las TICs en re-
lacién a su aprovechamiento. Para este efecto,
se debe crear nuestro propio software y bajo

que contradice el sistema
capitalista que nos obliga a ser egoistas y a no
compartir los conocimientos entre seres huma-
nos. De esa forma el trabajo plantea la desco-
lonizacién tecnoldgica en la educacién como
primera instancia para llegar al vivir bien.
Yanapasipxafani “nos ayudaremos”.
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Creacién de videojuegos en KODU para la en-
sefianza de la Matemdtica, es una experiencia
de innovacién e implementacién de herramien-
tas digitales para mejorar el aprendizaje de los
contenidos del drea, orientadas a desarrollar
habilidades de pensamiento para el siglo XXI,
declarados por la UNESCO, a través del desa-
rrollo de videojuegos educativos.

La experiencia fue realizada por estudiantes
de 3ro de secundaria de la unidad educativa
“14 de Septiembre”, colegio fiscal, rural y esta-
blecido en la localidad de Villa 14 de Septiem-
bre, del municipio de Villa Tunari, en el trépico
cochabambino.

Los estudiantes, con la guia del profesor, lo-
graron implementar la programacién de vi-
deojuegos como evento desencadenador para
aprender y dar utilidad a lo aprendido en el
drea de matemdtica, logrando aprendizajes
significativos con la ayuda de herramientas
digitales.

Después de terminar de realizar el proyecto, se
presentd la experiencia en la red de docentes
de Microsoft y clasificamos para representar a
Bolivia en el Foro Mundial de Docentes Exper-
tos Innovadores, que se realizdé en Barcelona
(Espafia) en marzo de este afio.

En el proceso de ensefianza aprendizaje de
la matemdtica basada en las aplicaciones,
los contenidos matemdticos a desarrollarse
responden a situaciones reales, ello exige
de docentes y estudiantes una adecuada
identificacién  de las  correspondientes
estructuras matemdticas y la comprensién
del contexto en que se produce dicha
situacién problemdética (Zais y Brund, 1991:7),
citado por Mora D, (2009:87). Entonces,
los estudiantes no sélo deben aprender los
contenidos matemdticos, sino, también el
papel que desempefan dichos contenidos
en el desarrollo social, cultural, econémico y
politico de una determinada sociedad.

Ante esta perspectiva de la educacién surge
la modelacién matemdtica como:

1. Un proceso de obtencién de un modelo

matemdtico a partir de un problema

o fendmeno del mundo real (Mora, D.

2009:279).

2. Como estrategia adecuada para
vincular las matemdticas con la realidad
y desarrollar bdsicamente un conjunto
de competencias generales y especificas

(Freudenthal, H. 1973).

En tal sentido, la modelacién matemdtica
ademds de convertirse en una estrategia
para ensefiar y aprender matemadtica,
por sus particularidades puede integrar
a otras dreas o disciplinas. Los modelos
matemadticos algebraicos, geométricos,
trigonométricos, estadisticos y otros, en
el nivel secundario atribuyen significado,
sentido y contextualizaciéon a los contenidos
matematicos.

La modelacién se facilita utilizando las
tecnologias de informacién y comunicacién
(TICs) pertinentes, generan uso eficiente de
tiempoyespacio,mayoresnivelesdemotivacion
y de predisposicién hacia el aprendizaje de la




MOMENTOS

DEL PEAM

matemdtica. Un primer intento de clasificacién
de las TICs por la naturaleza del proceso de
ensefianza aprendizaje de la matemdtica, es el
siguiente:

TECNOLOGIAS DE INFORMACION Y COMUNICACION
SOFTWARE HARDWARE

Programas de presentacién:
Power point, Prezi, Camtasia

Studio y otros Cémaras
Programas de elaboracién de Digitales
contenidos: Word, editor de
Inicio ecuaciones, cuadernia y otros. Filmadoras
Programas de trabajo
Desarrollo matemdtico: Hojas de Cdlculo Computadoras
(Excel), Geogebra, Cabri,
mathematica, Derive, Matlab, Redes
Calculus y otros.
Trabajo en equipo: Redes Proyectores
Sociales, Blogs, aulas virtuales, multimedia
tutoriales y otros.
Pizarras
digitales
Cuestionarios interactivos:
Evaluacién Web questions, Jclic, Ardora,

Hotpotatoes y otros.

En los procesos de modelacién matemdtica
se sugiere la utilizacién de geogebra por la
facilidad de su manejo, la dinamicidad que
presenta, las diversas alternativas de su
aplicabilidady porque permitelaincorporacién
de imdgenes, fotografias de contextos reales 'y

textos latex. En cuanto a los blogs, las redes
sociales y aulas virtuales, éstas permiten
ampliar y profundizar los conocimientos y
las habilidades desarrolladas, interactuar
con pares, expresar sus puntos de vista,
generar aprendizajes colectivos y ampliar
los espacios para el autoaprendizaje.

Las concepciones anteriores definen nuevos

roles para el docente, como:

«  Incorporar elementos de la realidad
haciendo uso de las TICs.

«  Presentar los contenidos matemdticos
de manera estimulante e interactiva
apoyadoenpresentacionesinteractivas.

- Desarrollar la actividad matemdtica, de
construccién tedérica y de modelacién
matemdtica, utilizando  software
especializado.

«  Apoyar el desarrollo cognitivo y de
habilidades  mediante  actividades
virtuales en redes sociales, blogs y otros.

«  Evaluar con actividades novedosas:
cuestionarios interactivos, actividades
en J Clicy otros.

El desarrollo de las TICs y su necesaria
incorporacién en los procesos de ensefianza
aprendizaje de la matemdtica, implica
mayores retos y oportunidades para los
actores educativos.

Simeon EFraiN TorRREJON TEJERINA

MIEL: UN CHAT COMO RECURSO EDUCATIVO
TARIJA
UAIMS

Licenciado en Informatica, Master en Ingenieria Informatica,

participd en el programa de Doctorado “Ingenieria de Software
Basado en componentes Reutilizables, Aplicaciones e Interfaces
Hombre - Maquina”, Universidad de Vigo, Vigo - Espafia. Docente
de Informética y Sistemas de la UAJMS, ha sido Decano de la
Facultad de Ciencias y Tecnologia de la UAJMS. Actualmente
es director del Departamento de Informatica y Sistemas de la

UAJMS.

No cabe la menor duda de que internet ha
cambiado radicalmente la forma de vivir de
los seres humanos, y especificamente la forma
de comunicarnos. Actualmente a través de la
Tecnologia de Informacién y Comunicacidn,
y los diversos dispositivos que se han creado,
los seres humanos podemos comunicarnos
sin importar la distancia, el lugar, el tiempo,
entre quienes, y en algunos casos ni siquiera
el idioma. La aparicién de  Internet en
la vida humana, trajo consigo nuevas y
fabulosas formas de comunicarnos, uno de
los mds importantes y primeros, el correo
electrénico; también y no menos importantes
los Mensajeros Instantdneos o como se
denominan los chat. Las redes sociales, son
también servicios que se brinda por Internet y
que cada vez ocupan un lugar mds importante
en la relacién humana.

En la mensajeria instantdnea (en adelante
chat), muchas variaciones han permitido
ganarse la atencién de los usuarios de todas

las edades, aunque con una fuerte incidencia
en adolescentes y jévenes, que con la llegada
de los smartphones, han visto superadas sus
expectativas. Ya no es nada extrafio escuchar
“Feisbuquear”, “tuitear” o “watsapear”,
relativos al uso del Facebook, Twitter o del
Whatsapp, tres de las redes sociales més
importantes de hoy en dia.

MIEL, es un chat al que se han afadido
caracteristicas especiales para su uso en
la educacién, inicialmente como apoyo al
aprendizaje de la escritura y la lectura, pero
que también puede utilizarse como apoyo
a clases virtuales (no cursos virtuales), es
decir que permite realizar una clase en forma
remota y colaborativa, utilizando por supuesto
la mensajeria y otras caracteristicas que
nombramos a continuacion.

Corrector Ortografico
Reconoce palabras mal escritas y no deja




enviar el mensaje, hasta que se escriba en
forma correcta, ddndole alternativas de
acuerdo al diccionario  almacenado. La
caracteristica es que el nifio debe escribir y no
sélo elegir la palabra correctamente escrita.

Plantilla alfabética

Esta plantilla en particular, permite al nifio
formar palabras a partir de silabas dentro
del mensaje a enviar, en caso de que forme
palabras que no estén en el diccionario, la
palabra o las palabras se marcardn a fin de
que el nifio sepa que no estdén correctamente
escritas. En este punto, el nifio tiene dos
opciones, puede modificar la palabra o
decirla para que el reconocedor de voz, pueda
escribirla identificando las silabas por la que
estd compuesta.

Al igual que la anterior caracteristica, el
resultado esperado, es que el nifio escriba
correctamente las palabras y reconozca las
silabas porlaque estd compuesta. Nuevamente
la escritura repetitiva y la escritura por medio
de la pronunciacién, permitirdn que el nifio
adquiera una buena ortografia.

Diccionario multilingiie

Con el diccionario multilingUe, el nifio podra
escribir las palabras en los idiomas que se
tenga implementado, se tiene implementado
en espafol, guarani, quechua y aymara.

Lo que se espera con esta caracteristica, es
que el nifio pueda reconocer las palabras en
varios idiomas, cabe recalcar que el idioma
oficial de MIEL, es el espafiol, pero puede
personalizarse en cualquiera de los idiomas
implementados, para lo cual el facilitador,
debe actualizar algunos archivos.

Sintetizador de voz

El sintetizador de voz incorporado en MIEL,
permite al nifio escuchar cémo se pronuncian
las palabras de un cierto mensdje, ya sea
recibido o por enviar. Esta caracteristica ayuda

al nifio a reconocer las palabras de las que
conocen su significado segun su iconografia,
es decir su sintaxis, puesto que la semdntica
serd dada por el diccionario incorporado.

Reconocedor de voz

El reconocedor de voz, es una caracteristica
que permite al nifio pronunciar las palabras
y ver como se escribe la misma, la accién
repetitiva de esta caracteristica coadyuva a
la vinculacién de la semdntica con la sintaxis,
permitiendo una répida asimilacién de la
escritura.

Pizarra electrénica

Se cuenta con dos pizarras electrénicas, una
privada que puede ser activada entre dos
o mds nifios y otra publica, administrada
por el facilitador. El resultado que se espera
es que el nifio pueda desarrollar en forma
colaborativa trabajos grdficos o escritos. Uno
de los problemas més acuciantes del uso del
computador, es precisamente la individualidad
a la que puede someterse al educando, sin
embargo con esta caracteristica se motiva al
trabajo en grupo y a lograr objetivos en forma
conjunta.

Demoscopia

El facilitador puede ya sea verbalmente o en
forma escrita poner un tema para la opinién de
los nifios, y estos puedan realizar una votacion.
Esta caracteristica, tiene como objetivo que
los nifics puedan desarrollar la colaboracién
dentro del contexto del respeto ala opinién de
la mayoria.

Sistema de Evaluacién

MIEL incorpora un sistema de evaluacién,
mediante el cual el facilitador, prepara las
pruebas basado en un modelo complejo, que
permite relacionar las respuestas con material
de apoyo, imdgenes, etc.

RuBeN Parzi CoNDoRI

PIZARRA DIGITAL DE BAJO COSTO
LA PAZ
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La exposicién presentd una forma econdmica
de obtener una Pizarra Digital Interactiva para
utilizar enlas aulas. Sise dispone de ordenador
y proyector multimedia, invirtiendo unos 300
Bolivianos y algo de tiempo puedes obtener
una PDI que, aunque no tiene las prestaciones
de las profesionales, ofrece unos resultados
mds que satisfactorios.

El elemento primordial para lograr nuestra
PDI de bajo coste es el wiimando (wiimote en
inglés). Se trata de un mando que se utiliza
para jugar con la consola Wii de Nintendo y
que se caracteriza por su originalidad, por
la capacidad de detectar el movimiento y la
posibilidad de apuntar y mover el cursor en
pantalla usando infrarrojos. Se puede adquirir
un wiimando por unos 250 Bs y utilizarlo en
un ordenador sin necesidad de comprar la
consola Wii.

Cémo funciona este sistema de PDI de bajo
costo:

« Tenemos un ordenador conectado a un
proyector que emite una imagen en una
superficie.

« El wiimando estd fijo y apuntado a la
imagen proyectada.

« Usamos un puntero de luz infrarroja para
interactuar con la imagen proyectada.

- El wiimando tiene wuna cdmara de
infrarrojos y capta la luz infrarroja de
nuestro puntero.

« A continuacién el wiimando envia lo que
va captando por Bluetooth a nuestro
ordenador.

. El software de Johnny Chung Lee
(Wiimote) recoge e interpreta esos datos
y actia moviendo el cursor del ordenador
o haciendo clic.




¢Qué es necesario?

Suponiendo que disponemos ya de un PC y de
un proyector multimedia, algo que es habitual
en un centro educativo, sélo deberemos
adquirir un wiimando, un adaptador Bluetooth
y el material necesario para construir un
puntero infrarrojo. Todo ello asciende a unos
300 bolivianos aproximadamente.

A continuacién se detalla una lista del material
necesario para construir la PDI de bajo coste.
Los precios son aproximados y pueden variar
en funcién de las caracteristicas del producto.

HARDWARE:
PC 0
PROYECTOR MULTIMEDIA O
WIMANDO 250 Bs
ADAPTADOR BLUETOOTH ~ 35Bs
PUNTERO INFRARROJO 15Bs
TOTAL 300Bs
SOFTWARE:

WiimoteWhiteboard v0.2 de Johnny
Chung Lee

Service Pack 2 de Windows XP
Paquete .NET Framework 2.0
BlueSoleil

La aplicacién BlueSoleil viene de serie con
algunos adaptadores Bluetooth y por tanto no
supone un gasto extra.

Es posible utilizar otro software de Bluetooth
que sea compatible con el WiimoteWhiteboard
en vez de BlueSoleil.

Cdmo implementarlo:

1. Conectar el wiimando con el PC mediante
Bluetooth usando la aplicacién BlueSoleil
(u otra compatible)

2. Ejecutar la aplicacidn Wiimote Whiteboard
de Johnny Chung Lee

3. Utilizar un puntero infrarrojo que nos
habremos construido previamente.

La primera vez que intentes montar todo el
sistema, procura trabajar por fases. Primero es
importante centrarse en la conexién wiimando
con el PC. Hasta que no logres este punto, no
tiene sentido intentar probar la aplicacién

WiimoteWhiteboard.

Conexién wiimando - PC mediante Bluetooth
Para conectar un PC con el wiimando es
necesario:
1. Un adaptador Bluetooth, ya sea interno o
externo.
2. El software que gestiona la comunicacidn
Bluetooth (por ejemplo, BlueSoleil).
3. Emparejar el wiimando con el PC.

Cartos Bravo Reves

EL DESARROLLO DE CURSOS MASIVOS ABIERTOS

Y EN LINEA CON FACEBOOK
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En los Ultimos afios, los cursos masivos,
abiertos y en linea también conocidos como
MOOC son de los mds recurrentes en la Red,
se aglomeran articulos y trabajos que van
desde el andlisis y valoracién positiva hasta las
criticas mds desenfrenadas. En este abanico
de observaciones los MOOC, las instituciones
que los ofertan y quienes se matriculan crecen
a un alto ritmo.

Pero ese propio ritmo es causante que se
acumulen problemas de diversa indole:
técnicos, organizativos 'y en especial
diddcticos. Muchos MOOC se apoyan
principalmente en el empleo de videos, donde
la mayoria de los contenidos se encapsulan
en este recurso. A lo anterior se afiade que
muchos MOOCs comienzan a concentrarse
en plataformas, muy parecidas entre si y que
al igual que los Learning management system
(LMS) tienen un profundo verticalismo en la
relacién profesor estudiantes. La interaccién
se remonta principalmente a foros, donde

cada persona es libre de crear tantos como
desee, generando una elevada informacién
que la mayoria no alcanza a leer.

A pesar de las numerosas criticas sobre los
MOOC:s, estos se constituyen en una forma
para acceder a la informacién sobre un
determinado tema, con un valor afadido.
Este valor se alcanza por la participaciéon de
expertos en el tema, la organizacién de dicha
informacién y el aporte significativo de los
participantes.

En funcién a estos valores y tomando en
cuenta que en Bolivia se estd impulsando el
empleo de las tecnologias de la informacién
y comunicacién en todos los niveles de
ensefianza, se considerd oportuno por parte
de la Universidad René Gabriel Moreno de
Santa Cruz, ofrecer un curso de capacitacidn
a docentes y estudiantes.
Enelcasodelaexperiencia que comentaremos
se crearon dos MOOCs, ambos desarrollados
en Facebook siendo los primeros de las




universidades bolivianas. Los dos cursos
tuvieron un doble propésito; contribuir «
la formacién de los participantes en los
contenidos tratados y formar parte de la
actividad investigativa de los estudiantes que
realizan su trabajo final de grado.
Los dos MOOCs giraron en torno a la
tecnologia educativa. El primero denominado
“Tecnologia educativa a través de las redes
sociales” y el segundo “Evernote un recurso
indispensable en la ensefianza” se extendieron
por seis semanas cada uno.
En la decisién de seleccionar Facebook para
el desarrollo de ambos cursos, influyé que gran
parte de los posibles beneficiarios acceden con
frecuencia a esta Red, por lo que se eliminan
los inconvenientes de otras plataformas, como
el olvido de la contrasefia, la adaptacién a la
plataforma, las tareas y sus ajustes iniciales.
Los pasos seguidos en la metodologia se
resumen en los siguientes puntos:
1. Seleccién del equipo de trabajo
conformado porlosestudiantes profesores
y los auxiliares que desarrollarian los
Cursos.
2. Elaboracién del disefio instruccional de
cada curso.
3. Distribucién de las tareas para todo el
equipo de trabajo.
4. Seleccién, disefio y elaboraciéon de los
medios o recursos empleados.
5. Evaluacién de los resultados y defensas de
los trabajos de los estudiantes profesores.

Fig 1. Fuente: Elaboracién propia. Acceso al
mapa (Bravo, 2013)

Como conclusién se puede sefialar que
las moocs tienen una gran utilidad en la

preparacién y actualizacién de la poblacién
en general, contribuyen a fomentar el interés
y la motivacién por el aprendizaje en linea y el
empleo de manera innovadora de diferentes
recursos de la Web. Se insertan dentro de lo
que se conoce como educacién no formal y no
son sustitutos de la formacién regular.

La multitud de los problemas que presentan
los moocs se deben fundamentalmente a que
se trata de extrapolar la actividad presencial
de aprendizaje a las formas a distancia, sin
considerar, que aun cuando los receptores son
los mismos, las formas de organizacién son
bien diferentes. Se requiere de una didéctica
propia de este tipo de curso.

Los dos Moocs que desarrollamos en conjunto
con  nuestros  estudiantes  permitieron
demostrar que es posible realizar cursos de
superacién indistintamente de la plataforma, lo
verdaderamente importante es la organizacion
diddctica, desde el disefio instruccional.

DrC. Carlos Bravo Reyes
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La sociedad del conocimiento es el nuevo
paradigma de estos tiempos; donde lo
tecnoldgico, social y econdmico ha ido
cambiando a las personas en su actuacién
y desempefio requiriendo de una educacién
constante y distinta, desarrollando habilidades
extremas de adaptacién y nuevos modelos de
interaccién interhumana.

En este contexto es necesario promover
una nueva cultura del aprendizaje donde
fundamentalmente  debe  buscarse la
instalacion de nuevos modos de razonamiento
que se conviertan en desempefios inteligentes,
dejando de lado comportamientos educativos
tradicionales y anticuados. Debe abandonarse
definitivamente la vieja relacién docente/
activo - estudiante/pasivo y procederse a
la conformacién de nuevas estructuras que

regulen los derechos y obligaciones de las
partes educativas (docente y aprendiz), y que
apunten a una funcién protagdnicay activa en
el estudiante para aportar significativamente
en la construccién de un nuevo conocimiento.

Rescatando las palabras de Vygotsky: “todas
las funciones psicoldgicas emergen primero
en una instancia interpersonal..., y luego se
proyectan en una instancia intrapersonal
al interiorizarse dicha interaccién..”. Por
tanto, en la nueva sociedad del conocimiento
urge construir diferentes arquitecturas de
aprendizaje promoviendo el rol dindmico
del estudiante, fomentando el trabajo
cooperativo e impulsando la conformacién de
comunidades de aprendizaje donde el docente
y el estudiante sean los socios mds activos.




el aprendizaje de cada alumno. La Web 2.0 computadora.

(Web colaborativa o interactiva), ofrece una 2. La colaboracion en linea se hace a través
gama de oportunidades para que el docente de distintos recursos o herramientas
logre atraer el interés del estudiante hacia disponibles en la Web.

su materia y ademds pueda desarrollar adbn 3. Los contenidos son creados, publicados
mds la capacidad cognitiva de los estudiantes y compartidos por los  usuarios
a través del uso: de pdginas web, recursos (prosumidores) por medio de herramientas

Jost ALex MoRraLES FERRUFINO

POSIBILIDADES DELUSO DELASTICY LAWEB 2.0., EN
LOS PROCESOS DE ENSENANZA'Y APRENDIZAJE.

COCHABAMBA

INSTITUTO TECNICO BAUTISTA

Nacié en Cochabamba, tiene una Licenciatura en Ciencias de
la Comunicacién Social, Maestria en Tecnologias Educativas y
recursos Digitales. Actualmente apoya a proyectos de Innovacién
Educativa en diferentes establecimientos de formacién técnica
superior de la ciudad de Cochabamba.

En la ponencia se ha considerado dreas
relacionadas el uso de Tecnologias de
Informacién y Comunicacién (TIC) y los
diferentes recursos diddcticos disponibles en
la Web 2.0., que pueden ser utilizados para
mejorar el proceso de ensefianzay aprendizaje.
Las TIC pueden ser definidas en dos sentidos:
El primero esté relacionado con el uso de las
tecnologias tradicionales de la comunicacion,
como la radio, la televisién y la telefonia. El
segundo concepto se asocia con las nuevas
tecnologiasdelainformaciénylacomunicacién
(NTIC) relacionado con la informética y la
digitalizacién de las comunicaciones a través
del uso del computador.

Podemos definir a las TIC en el dmbito
educativo como un conjunto de herramientas
de  comunicacién  que nos  permiten:
Almacenar, procesar y transmitir informacién
digitalizada  facilitando el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Otro de los recursos

que pueden ser integrados en las aulas son
las herramientas disponibles en la Web 2.0,
conocida también como Web educativa, Web
colaborativa o interactiva, que ofrece a los
profesores, una variedad de herramientas
didécticas, recursos pedagdgicos y software
educativo gratuitos, que pueden ser utilizados
por la comunidad educativa conformada por:
los docentes, el personal administrativo de las
instituciones educativas y por los alumnos de
los diferentes ciclos.

La educacién en el siglo XXI requiere
que el docente y los alumnos desarrollen
competencias digitales, incorporando el uso
de herramientas virtuales y Tecnologias de
Informacién y Comunicacién (TIC) de manera
efectiva en su propio proceso de aprendizaje.
Las TIC, el internet y las herramientas
diddcticas disponibles en la Web, son recursos
educativos que utilizados de una manera
adecuada pueden apoyar, reforzar y facilitar

multimedia e hipermedia,
informacién en formato
digital, etc, los cuales
son llamativos para los
estudiantes, porque se
estimula el interés por
aprender de una forma
dindmica y participativa
a través del uso de videos,
audios, juegos, etc, que
son recursos digitales

que promueven el aprendizaje colaborativo y
significativo por parte de los alumnos.

podemos mencionar:

1. El software no necesita ser instalado en la

& € Podemos definir a las TIC
en el dmbito educativo como
un conjunto de herramientas de
comunicacién que nos permiten:
Almacenar, procesar y transmitir

informacidn digitalizada
facilitando el proceso de
ensefianza-aprendizaje ”

como: Slideshare, Google
drive, WordPress , Skipe,
Facebook, etc.

4, Existe libertad de
edicién y difusién, porque
los usuarios pueden editar
sus trabajos y difundir sus
ideas en la Web por medio
de Wikis y Blogs.

5. Se participa en
redes sociales  como:

Second Life, Twitter, los cuales permiten
el cultivo de actitudes y valores sociales

como la tolerancia, el respeto y el trabajo

Entre las caracteristicas de las en equipo.
herramientas TIC disponibles en la Web 2.0., 6. Hay interactividad entre el docente y el
alumno, a través del uso de aplicaciones y

recursos digitales de forma virtual.




“UNA FORMA DIFERENTE DE APRENDER” - TRANSVERSALIZACION DE LAS TIC EN
EL DESARROLLO CURRICULARY EN PROCESOS DE ENSENANZA APRENDIZAJE.

JupitH Amurrio Souiz
ORURO
AMC EDUCATIC

Con estudios en Ingenieria de Sistemas, diplomado en TIC en
la Educacién y capacidades en programacién, disefio grafico y
herramientas TIC, con 10 afios de experiencia en laintegracién efectiva
de las Tecnologias de Informacién y Comunicacién en procesos

educativos.

Oscar Gonzato Paco VAsquez

ORURO

AMC Educatic Bolivia

Ingeniero de Sistemas, con capacidades en disefio grafico, redes,
hardware, edicién de audio y video y talleres sobre Pedagogia y
autoproteccién adolescente.

AMC Educatic con una experiencia de 10 afios
en la insercién efectiva de las Tecnologias de
Informacién y Comunicacién (TIC) en procesos
educativos, realiza la transversalizacién de las
TIC en el desarrollo curricular y en procesos
de ensefianza aprendizaje, mediante el

desarrollo de capacidades TIC, experiencia
que nos permite afirmar que las “Las TIC en la
educacién nosignifican simplemente el equipar
Telecentros, unidades educativas o dotar de
computadoras a los maestros y maestras si
no que implica crear un cultura informdtica

en los actores de la educacién, proceso

que no se logra de la noche a la mafiana ya

que involucra una serie de etapas como la
sensibilizacién, motivacién, apropiacién de la
comunidad educativa, soporte, actualizacién

y seguimiento constante”. El desarrollo de

capacidades consiste en:

1. Alfabetizacion digital: logrando
fortalecer conocimientos y habilidades en
el manejo del sistema operativo Windows
y programas ofiméticos que les permita
desenvolverse en la parte laboral
y personal con mayor eficiencia
y en corto tiempo los maestros sean
capaces de aplicar y usar adecuadamente
las TIC en procesos educativos.

2. RecursosTIC:

« Desarrollo de capacidades en el uso y
manejo de aplicaciones dirigidas a
la elaboracién de recursos digitales
a medida segin las necesidades
educativas.

« Creacién de contenidos multimedia:
Con herramientas adecuadas y de
acuerdo las necesidades curriculares,
podemos mencionar Edicién de imagen
Photoshop, edicién de Video Camtasiay
Edicién de Audio Audacity.

« Internet: Navegar y bajar informacién
de Internet. Orientar a los estudiantes
sobre una Navegacién segura.

+ Herramientas de Autor: Crear recursos
educativos diddcticos digitales
contextualizados de acuerdo a las
necesidades curriculares del estudiante,
apoyando los procesos de ensefianza
aprendizaje.

3. Generaciéon de contenidos locales
contextualizados: Los juegos educativos
son un recurso que por si solos llaman la

4.

atencién de los estudiantes, aplicando la
metodologia del “aprender a aprender”
y “aprender haciendo” buscamos que
los profesores desarrollen habilidades
para el desarrollo de material educativo
digital multimedia- creacién de software
educativo “Hecho en Bolivia.” Las
caracteristicas del software a desarrollar
consiste en juegos adaptados a la
curricula del sistema educativo boliviano
en diferentes dreas como Matemdticas,
Lenguaje, Ciencias de la Vida, Ciencias
Sociales entre otras, cuyas caracteristicas
son la interactividad, la motivacidn,
transversalidad y la contextualizacion,
rescatando juegos ancestrales,
conocimientos econémico-productivos de
cada zona. En la metodologia utilizada
el recurso lidico es muy importante,
pero mds importante es el rol del
profesor en todo el proceso, que va
desde la identificacién de la situacién
de la curricula que se quiere abordar
en el aula con las TIC'’s, pasando por la
facilitacién en la definicién del recurso
TIC que se utilizard, hasta la participacion
en la digitalizacién de los contenidos.
Promoviendo que los profesores no sean
simplemente reproductores de contenidos
existentes, sino productores de sus propios
contenidos. De esta manera se hace
posible que muchos profesores logren
abordar con éxito temas abstractos.

Junto a maestros y maestras de
diferentes departamentos de Bolivia
se han desarrollado mds de 240
juegos educativos digitales y ponemos
a disposicién de todas y todos en la
plataforma educativa www.educando.edu.bo.




Juuio Diego Benitez INcLAN

LAWEB 2.0 EN EL MODELO

SOCIOCOMUNITARIO PRODUCTIVO
UNA PERSPECTIVA PARA LA PRODUCCION,
RESCATE'Y COMUNICACION

CHUQUISACA
Unidad Educativa 25 DE MAYO

Licenciado en Ciencias de la Educacién, Diplomado en Disefio
y Evaluacién Curricular, Profesor de Comunicacién y Lenguaje
del Nivel Secundario (Ex Instituto Normal Superior Eduardo
Avaroa). www.facebook.com/jbenitezinclan

Mds que hablar sobre lo que es el modelo
sociocomunitario productivo o sobre la Web
2.0, se abarcardn los aspectos ideoldgicos y
funcionales en la relacién de estos dos temas.

Definiendo, la Web 2.0 (término propuesto
por O'Reilly en 2004), es la 2° generacién de
la Web, que funciona través de redes sociales,
blogs, wikis para fomentar la colaboracién
e intercambio de informacién, basada en
comunidades de usuarios y servicios espaciales
que se sustenta en 4 pilares aportar haciendo
(ser), la interaccién (saber), la generacién de
conocimiento (hacer), el compartir y producir

(decidir).

La Web 2.0 nos plantea principios de trabajo
sociocomunitario productivo, tomemos como
analogia el cuento de la “Sopa de Piedra”; en el
cual, unaidea central o motivadora (piedra) de
la produccién (la sopa), brinda la oportunidad
de que un pueblo coopere con lo que tiene en

casa para preparar una suculenta sopa de
piedra (producto).

Se diferencia de la Web 1.0 por ser dindmica,
la anterior era estdtica; ser creada y recreada
por los usuarios, la anterior era creada solo
por webmasters.

Sus caracteristicas principales son:
- Aplicaciones Online.
- Vinculacién del contenido web.
- Mejor accesibilidad y estilo sencillo.
- La web es social, su mundo nuevo estd en
linea.
- Su contenido popular, se convierte con el
tiempo en una inteligencia colectiva.
- Su cédigo es abierto y sus aplicaciones
mds sencillas en su disefio y creacién
- El etiquetado hace mds accesible el
contenido.
- El contenido es creado por el usuario.

Un aspecto a destacar de la web 2.0 y
otras herramientas
informdticas afines estd
en el desarrollo de las
inteligencias ~ multiples
(propuestas por Gardner)
por su uso, por lo tdr.wlto basada  en
se propone la educacién USUGTIOS... ”
bajo este modelo como
una  educacién 2.0
bajo las actitudes de colaboracién, respeto
y altruismo; los principios de interaccién,
atemporalidad y seguridad; las capacidades
de pensamiento critico, autogestion de
conocimiento y pensamiento  reflexivo,
desarrollando habilidades de comunicacidn,
produccidn, colaboracién e investigacién.

En cuanto alas dimensiones:

En el ser se debe practicar el aprender
interactuando, las redes sociales y blogs
usadas como herramientas que permitan una
interaccién atemporal y continua estudiante
- maestro, estudiante - estudiante, maestro -
maestro.

En el saber, el aprender buscando, los motores
de bisqueda, el etiquetado y el enlazado de
la informacién ayudan a una bisqueda mds
fluida. La creacién de wikis locales y escolares
colabora en la ampliacién de fuentes, su
creacién o ampliacién de la informacién.

En el hacer, aprender haciendo, un buen
trabajo colectivo se puede representar en las
wikis y blogs. Una wiki local o escolar puede
ser gestionada y revisada por el conjunto de
la comunidad educativa para su constante

“ La web 2.0..funciona través
de redes sociales, blogs, wikis
para fomentar la colaboracidn

e intercambio de informacidn,

desarrollo y la promocién de la comunidad.

En el decidir, aprender
compartiendo, el hecho
de que ahora la web
2.0 permita el uso de
herramientas de creacién
y manejo de aplicaciones.
El rescate y publicacién
de conocimientos a su
vez aporta a la produccién de fuentes de
referencia dindmica, en constante crecimiento
en pro de la comunidad

comunidades de

CONCLUSIONES

+ Si los estudiantes tienen preferencia por
las TIC y acceso a estas, es necesario que
el maestro genere oportunidades para su
uso.

- Las redes sociales permiten una
interaccién atemporal y en tiempo redl,
dependiendo de su uso, por lo tanto
puede permitir una tutoria alternativa del
trabajo.

+ Losblogsywikis aplicados enlaeducacién
ayudan a la produccién y rescate de
conocimientos que pueden ser ampliados
y mejorados por cada usuario.

- El permitir que los estudiantes sean
gestores y productores de sus propios
conocimientos permite que aporten
al desarrollo de mds habilidades e
inteligencias.

+ La falta de fuentes de referencia para
ciertas investigaciones, en especial del
conocimiento ain no publicado de las
naciones y pueblos puede subsanarse con
la creaciéon de wikis locales o estudiantiles.




Rosario FLores Patacios

LA WEBQUEST COMO ESTRATEGIA DE
APRENDIZAJEEN LA EDUCACION SUPERIOR

CHUQUISACA

PEDAGOGIA-USFXCH

Es docente de la Universidad San Francisco Xavier de
Chuquisaca, fue directora de la carrera de Pedagogia en esa
misma universidad y ha trabajado en temas sobre tecnologias de
lainformacién y comunicacién y educacién a distancia. Miembro
de la Red de Docentes de América Latina y del Caribe.

Incorporar las Tecnologias de la informacién
y comunicacién (TIC) en el desarrollo del
proceso formativo en la Educacién Superior es
una demanda social que los docentes debemos
atender a través de actividades que permitan
a los estudiantes la utilizacién productiva,
inteligente y racional de las mismas. Internet
en particular es una fuente valiosa que permite
el acceso ilimitado a la informacién y brinda
contextos de comunicacién y de aprendizaje
de enorme potencialidad que deben ser
aprovechados en la formacién de ciudadanos
para este nuevo siglo.

Desde esta perspectiva, en la asignatura
de Tecnologia Educativa en la Carrera de
Pedagogia se utilizé la webquest (Bisqueda
guiada) como estrategia dirigida a utilizar
los recursos de internet de manera que se
promueva en los estudiantes no sélo la lectura
de la informacién sino la transformacién de la
misma, superando el problema del copiado y
pegado que actualmente se presenta cuando
las actividades solicitadas por el docente no

buscan la internalizacién y transferencia que
son necesarias en todo aprendizaje.
Rodriguez Garcia (2007) define a la webquest
como un modelo de aprendizaje simple y rico
para propiciar el uso educativo de Internet
basado en el aprendizaje cooperativo y en
procesos de investigacién, bdsicamente es una
exploracién dirigida, que culmina con alguna
actividad  significativa.  Gonzdlez  (2008)
complementa esta definicién sefialando
que es el maestro quien suministra los sitios
o direcciones en los cuales se encuentra la
informacién para que el estudiante la analice
y desarrolle ciertas tareas que le permitirdn
la apropiacién del contenido. Esto permite
racionalizar el tiempo del estudiante porque se
enfoca en utilizar la informacién establecida
mds que en buscarla.

Es importante resaltar que una webquest
se publica en una pdgina web de modo que
los estudiantes puedan navegar por ella y
tengan acceso a la informacién presentada
en los diferentes componentes que la
estructuran (Introduccién, tarea, proceso,

recursos, evaluacién y conclusiones) sin
embargo en esta oportunidad, se optd por
elaborar la webquest en una presentacién de
Power Point, alternativa
que proporcioné a los
estudiantes la  misma
posibilidad de navegacién
aunque con la restriccidn
de acceso directo a
los recursos enlazados

este problema, se
copié la mayor parte
de la informacién sefialada en la seccién de
“recursos” en una carpeta de archivos, dicha
informacién presentada en documentos de
Word o PDF podia ser accesible a través de la
presentacién de Power Point.

Algunos resultados obtenidos a partir de la
utilizacién de la webquest son los siguientes:

- Se evidencié la transformacién de la
informacién por parte de los estudiantes
mediante el desarrollo de procesos que les
permitieron analizar, sintetizar, organizar,
aplicar 'y reconstruir  conocimiento
producido y distribuido en internet, por
otra parte, las actividades solicitadas en
la webquest les permitieron desarrollar
ideas, compartir informacién, crear vy
publicar sus producciones poniéndolas
en didlogo con otras voces de la red,
reflejondo  desde esta perspectiva,
su participacién en el uso social de
la tecnologia combinando espacios
de lectura y escritura y de consumo y
produccién de la informacidn.

« Se promovié el aprendizaje cooperativo
a través de las actividades desarrolladas
en colectivo donde la interaccién entre
iguales y la bisqueda de objetivos
comunes permitié a cada miembro aportar
desde sus fortalezas con responsabilidad,

€ € o webquest como estrategia
dirigida a utilizar los recursos de
internet de manera que se promueva

enlos estudiantes no sdlo lalecturade
la informacidn sino la transformacidn

con la red. Para salvar WRCCHCEUIEUCES & J

esfuerzo y trabajo en la construccién
participativa del conocimiento.

« Partiendo del reconocimiento de la

diversidad de formas

que las personas tienen
para  aprehender el
mundo, desenvolverse
en él y relacionarse con
otros, se propicié la
atenciéon  a diferentes
estilos de aprendizaje de
los estudiantes a través
de la incorporacién de
tareas analiticas, de emisién de juicio, de
disefio y de produccién creativa, ademds
de recursos que incluian distintos cédigos
(texto, imagen, sonido, movimiento).
Esta situacién  en alguna medida
abrié posibilidades para el desarrollo
significativo y exitoso del estudio.

- Se contribuyd al desarrollo de
competencias profesionales ya que
la aplicacién de esta estrategia de
aprendizaje novedosa y actual, permitié a
los estudiantes el empleo de herramientas
y servicios de internet para el disefio
y desarrollo de materiales educativos
con soporte tecnoldgico, los mismos que
les servirdn como apoyo en su prdctica
pedagdgica y para mejorar su futuro
desempefio laboral.

Para concluir, es importante reflexionar
sobre el papel que nos toca cumplir como
educadores en un contexto donde si bien es
imprescindible conocer y dialogar con nuevos
lenguajes, también lo es, asumir una relacién
critica y productiva con la tecnologia, desde
esta perspectiva es necesario compartir
experiencias y encuentros para construir
saberes mds precisos y pertinentes respecto a
la utilizacién de las TIC en el aula universitaria.




RaraeL MarceLo Vasquez ALave

EL PODCAST, UN RECURSO DIDACTICO
BASADO EN EL AUDIO

SANTA CRUZ

ESFM

Maestro egresado del INS “Angel Mendoza Justiniano” y
Licenciado en Administracién Educativa. Universidad Auténoma

Gabriel René Moreno. Santa Cruz

Actualmente la imagen juega un papel
importante en nuestras sociedades, el recurso
del audio ha perdido importancia y relevancia.
El audio como estrategia en el aula permite
desarrollar y potenciar la imaginacién por el
simple hecho de escuchar.

En los afios 80 y parte de los 90 cobré
gran importancia  las

realizar diferentes funciones sencillas como la
de grabar sonido y editarlo, procesos no muy
complicados.

En el nivel Primario se puede utilizar para
grabar instrucciones sencillas que el nifio
no debe olvidar, conceptos claves que
son necesarios recordarlos y por qué no,
memorizarlos.

radionovelas, emisiones € € podria utilizarse el audio La produccién en el nivel
durante las cuales jévenes como una forma moderna de secundario puede y debe
y personas mayores se lectura,...en el que se pueda, en incluir informacién mdés
sentaban o escuchar lugar de leer algunas novelas, sustancial, pudiendo
episodio tras episodio. poder escucharlas, y de ésta ser estos: Conceptos
Ahora bien, si el §onido manera romper con la mutilacidn importantes, fechas
tiene esta ventaja (la importantes,  férmulas,

imaginacién) sobre la
imagen, ¢éPor qué no
poder aprovechar las
potencialidades que nos ofrece?

Cualquier maestro en Bolivia cuenta con
una computadora portétil, misma que puede

que se realiza a los libros con los
famosos resumenes. 9 §

corolarios y muchos més.

Pero la riqueza que posee
el audio como lo dijimos a un principio, estd en
la imaginacién, podria utilizarse el audio como
una forma moderna de lectura, aprovechada
desde el drea de literatura, en el que se

pueda en lugar de leer algunas novelas, poder
escucharlas, y de ésta manera romper con la
mutilacién que se realizar a los libros con los
famosos resmenes.

Es decir el audio que facilmente puede ser
transportado y reproducido en cualquier
dispositivo mévil actual como un celular, un
iphone, un ipod, actie como un amigo que nos
estd leyendo una obra, nada mds satisfactorio
para cualquier profesor de literatura.

Muchas son las potencialidades que con su
sencillez nos ofrece un audio, en su sencillez
radica su poder, el podcast que nacié como
una evolucién del blog, actualmente es una
entidad propia, en tan sélo cinco afios se han
creado mdés de 250 000 podcast en todo el
mundo, mismos creados no por expertos, sino
por la comunidad en linea.

Entonces lo que los maestros podemos hacer
es:

1. Crear audios que podamos distribuir
facilmente a nuestros estudiantes.

2. Distribuir la informacién entre todos
nuestros estudiantes para que puedan
escuchar el contenido de lo producido.

3. Alojar los audios en la red, para que
cualquier persona en el mundo pueda
escucharlos via streaming o descargarlos
para luego escucharlos en el momento

que mejor lo desee.
Se recomienda que para la grabacién de los
audios, se pueda utilizar un programa sencillo,
libre, como lo es el audacity, mismo que nos
permite grabar y editar lo necesario.

En cambio para la publicacién en linea
podemos utilizar un kiosco como lo es ivoox.
com, sitio que contiene unainfinidad de audios
listos para ser escuchados o descargados
en cualquiera de las categorias que se
encuentran agrupados. Este sitio al mismo
tiempo permite incorporar nuestro audio en
su base de datos y asi estar disponibles para
cualquier persona en el mundo.

Ahora, que piensan maestros, ése animan
a agarrar el micréfono y empezar a grabar
nuestra voz?




MAESTR@S INNOVADORES: DE REPRODUCTORES A CREADORES
DE SOFTWARE EDUCATIVO LOCAL

Keiko IgNacio CAMPERO

ORURO
Institucion: AMC EDUCATIC BOLIVIA

Directora ejecutiva de AMC EDUCATIC BOLIVIA, Ingeniera de
Sistemas, con especializacién en TIC, post grado en Gerencia de
Proyectos; Diplomado en Formulacién, Evaluacién y Monitoreo de
proyectos para el desarrollo; Diplomado en Administracién General,
Diplomado en Educacién Superior.

YameL FLores ManciLLA

ORURO
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Hace apenas unos afos, la pizarra y la tiza
eran los mejores aliados del profesor para
desarrollar la clase, sin embargo, hoy en dia
las generaciones actuales demandan mayor
participacién y autonomia en el proceso de
su formacién; este hecho sin duda se debe a
que las nifias, nifios estdn naciendo en una

sociedad cada vez mdas compleja, donde las
tecnologias adquieren dia a dia un rol mds
significativo, y es esa la razén para hacer un
llamado a los docentes, quienes enfrentan un
reto muy importante en su carrera, que implica
actualizar sus conocimientos, habilidades y
destrezas tecnoldgicas.

El temor que enfrentan los docentes, muchas
veces se ve reflejado en la falta de motivacién
para incorporar un nuevo “chip” en su prdctica
docente, lo que provoca que los estudiantes
vivan una realidad en su vida cotidiana y
practiquen otra al llegar a la escuela.

Es importante hacer énfasis y sensibilizar al
plantel docente respecto al hecho de que la
tecnologia nunca podrdreemplazar al profesor
y el preciado rol que desempefia, simplemente
debe actualizar sus conocimientos para
favorecerse de las oportunidades que las TIC
pueden brindar.

La experiencia nos ha demostrado que el
juego educativo digital, es un recurso que por
si solo llama la atencién de los estudiantes, es
asi que capacitamos a docentes en el disefio
y desarrollo de material educativo digital
multimedia, basdndose en el concepto de
“aprender a aprender”, “aprender jugando”.

La metodologia desarrollada por EDUCATIC
Bolivia ha permitido a més de un centenar
de profesores transmitir sus habilidades y
conocimientos, para desarrollar software
educativo “Hecho en Bolivia”.

Gracias a esta metodologia se desarrolla
Software Educativo de forma masiva en todas
las regiones bolivianas con una biblioteca de
mas de 200 juegos educativos, producto de
un trabajo coordinado con profesores, con un
valor agregado; el contenido contextualizado
estd basado en conocimientos ancestrales,
culturales,  econdmico-productivos,  pero
ademds conjuncionando creativamente con
juegos tradicionales populares propios de
cada Municipio, articulados a las asignaturas
y enmarcados en la nueva Ley de educacién
Avelino Sifiani-Elizardo Pérez.

Se ha podido constatar ventajas educativas
derivadas de la introduccién de este software
en las aulas, tales como aumento de interés
por la materia, mejora en la capacidad para
resolver problemas, mayor confianza del
estudiante, incremento de la creatividad e
imaginacion.

La educacién aplicando este  modelo
innovador, deja de centrarse en el educador
quien a su vez asume un rol de facilitador y
guia para el estudiante quien se convierte
en poseedor de conocimientos en base a los
cudles puede construir nuevos saberes. Es
decir, a partir de los conocimientos previos, el
docente guia para que los estudiantes logren
construir conocimientos nuevos y significativos,
siendo ellos los actores principales de su propio
aprendizaje.

De cualquier forma, es fundamental para
introducir la informdtica en la escuela, la
sensibilizacién e iniciacién de los profesores a
la informdtica, sobre todo cuando se pretende
introducir por dreas como contenido curricular
y como medio diddctico.

Esta experiencia innovadora posiciona a
EDUCATIC como un referente en Bolivia de la
integracién efectiva de las TIC en la Educacién
y del desarrollo de Software educativo
boliviano.
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éPor qué infografia digital en el proceso
educativo?

Es necesario brindar al maestro(a) conceptos
técnicos y tedricos que fusionados permitan
producir objetos grdficos con contenido rico
en informacién, asi también con una base
técnica relacionada con la composicién de los
elementos que conformen una infografia en su
totalidad, por lo cual, el maestro tiene el poder
de producir sus propios recursos que aplicados
al trabajo en aula colaboren en la retencién
de la informacién, asi como una asimilacién
6ptima del proceso de ensefianza gracias a
los factores favorables que puede generar la
produccién infogréfica.

Plantear el proceso de disefio infogréfico en la
educacién es un reto multidisciplinar, en el cuall
el creador de este recurso debe tener en mente
diversos factores que garantizardn el éxito del
objeto infogrdfico.

¢Qué es infografia digital?

Es un objeto grdfico caracterizado por
contemplar dos aspectos bdésicos: imagen e
informacién; con el fin de comunicar conceptos
relacionados con diversos temas, se lo denota
como digital por la capacidad de situarse en
diversos soportes caracterizados por poseer
un sistema de representacién mediante
digitos que es codificado y representado en un
determinado soporte multimedia.

La produccién de un objeto grdfico de estas
caracteristicaspermitealreceptorcomprender
ciertos conceptos, ideas o acontecimientos
mds importantes de un determinado tema,
como: éddnde ocurrid?, écdmo se llevo a cabo?,
écudles son sus caracteristicas?, den qué
consiste el proceso?, icudles son las cifras?; de
esta manera el disefiador infogréfico brinda al
receptor informacién simplificada, de mayor
retencién y de répida lectura.

Los pasos necesarios para producir una
infografia de cardcter complejo, comprensible
y estructurado son los siguientes:

+ Eleccion del tema: Intentar captar la
atencién del potencial receptor de la
infografia escogiendo untemainteresante
y coyunturalmente adecuado.

+ Recoleccion de informacién: Una vez
elegida la temdtica de la infografia, se
investiga y recolecta toda la informacién
posible (estadisticas, imdgenes, textos,
articulos).

+ Organizacion de la informacién: De la
totalidad de la informacién, se debe
extraer solamente lo mds importante
y Util, dejando afuera todo elemento
innecesario.

+ Jerarquizacion de la informacién: Se
jerarquizan los puntos més importantes
por su relevancia, de esta forma, cada
elemento tendrd mayor o menor énfasis
en la diagramacién.

+ Establecer conexiones: Se establecen
conexiones entre los elementos, ya sean
textos, imégenes o iconos, relacionando
conceptos para facilitar la compresién.

+ Planificar la diagramacion: Es crucial que
la diagramacién esté bien disefiada para
que el potencial receptor no pierda el hilo
de lectura de la infografia.

+ Eleccion de color: Elegir una paleta
de colores que esté relacionada con la
temdtica de lainfografiay no desviarse de
la eleccién realizada.

+ Eleccion de las tipografias: Las tipografias
se asocian inconscientemente a las
emociones, es por eso que debemos elegir
tipografias que connoten lo que queremos
transmitir.

+ Comenzar el disefio: Terminamostodos los
puntos anteriores, comenzamos a disefiar
la infografia, sin olvidar de mantener la

legibilidad.

+ Mencionar las fuentes: No te olvides
de mencionar todas las fuentes de
informacién a las que recurriste para
poder crear tu infografia.

La conjuncién de los factores previamente
mencionados  garantizard ol  emisor
la  produccién de un producto gréfico
caracterizado por contener un bagaje
informativo funcional, ademds de poseer un
disefio adecuado al tema central del producto
final.
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El Facebook es un sitio web que nos permite
como usuarios comunicarnos e incluso obtener
nuevos y diferentes amigos a fin de compartir
contenidos, interactuar y crear comunidades
con intereses similares, que pueden ser sobre
trabajos, lecturas, juegos educativos, amistad
entre otros.

Estared social es una herramienta que permite
el intercambio de informacién, ya sea desde
nuestra casa, unidad educativa, universidad,
una biblioteca, una sala de Internet y sitios
pUblicos con conexidn a Internet.

Para los maestros y maestras es un deber
educar alasy los estudiantes para que puedan
dar un buen uso del Facebook; una de las
cosas mds importantes es que se sientan
acompafiados por sus docentes, la comunidad
y por supuesto los padres de familia, quienes
ademds tienen la tarea de orientarles, hacer
conocer los peligros, prevenir los problemas y
saber discernir la informacién que se publica
en Facebook diariamente.

Conocer las ventajas y las posibilidades de
usar Facebook de una manera pedagdgica
llegan o ser muy Utiles para fortalecer la
relacién: educacién - tecnologia.

Las ventajas de esta red social son:

« Es gratis, no hay que pagar por los
servicios, solo por el Internet. Entonces
cualquier persona con conexién puede ser
usuario de Facebook.

« Permite estar conectado mediante el chat
con personas del trabajo, familiares o
amigos.

< Permite conocer las Ultimas noticias de
la actualidad debido a aplicaciones y
contactos que ofrecen dicha informacién.

« Esposible encontrar a personas que hayas
perdido contacto con el pasar del tiempo.

+ Se puede adjuntar contenidos multimedia:
fotos, videos, enlaces a pdginas externas.

+ Permite crear grupos con un interés en
comuUn, donde se comparten archivos,
imdgenes, videos, foros, encuestas,
cuestionarios, entre otros.

« Permitecrear pdginasconunfinespecifico.

< Le da la posibilidad de difundir y dar
a conocer ideologias, hechos de la
actualidad que resultan interesantes.

« También le da la posibilidad de quien
puede ver lo uno publica o comparte.

+ Las desventajas son:

« La falta de privacidad, ya que se debe
configurar correctamente para no tener
inconvenientes.

« La adiccién de algunos usuarios a
Facebook, empiezan a depender de
esta red social estando constantemente
actualizados.

« Perfiles falsos, agregando a estas
personas como “amigos” y luego obtienen
informacién de datos.

+ Sino se configura bien los etiquetados en
fotos, es muy dificil eliminar por completo

de Facebook.

Hay aplicaciones de juegos que crean adiccién
y algunos piden dinero.

El simple hecho de colgar una imagen da a
lugar a la mayor desventaja de Facebook: La
imagen que colocas ya no es tuya solamente
es de todos, de todo el mundo; por eso,
no es solamente crear una cuenta y subir
imdgenes, informacién, datos intimos, entre
otros, sino también educarse y aprender la
configuracién de privacidad para no tener
estos inconvenientes.

Para poder empezar a interactuar con
Facebook en dmbitos educativos comiencen
por crear politicas y usos de privacidad con
la herramienta. Existen muchas aplicaciones
gratuitas que pueden afadir a su grupo
o pdgina de Facebook, enriqueciendo la
experiencia y facilitando el aprendizaje;
estas aplicaciones permitirdn afiadir el blog
de enlace, videos y fotos; realizar tutoriales
online, escribir formulas matemdaticas, hablar

por chat con alumnos, realizar encuestas y
colgar presentaciones o documentos.
Las mds relevantes son:

« Networked Blogs, esta aplicacion te
permite importar tu blog de aula a tu
pdgina de Facebook, integrando los
contenidos en un lugar centralizado, en
vez de tener que alternar entre las dos
aplicaciones. Es gratuito y fécil de instalar,
otras clases y unidades educativas
se pueden hacer seguidoras desde

Facebook.
« Mathematical formulas, una aplicacién
que permite generar formulas

matemdticas y ecuaciones online e
incrustarlas dentro del blog del aula o de
la pagina web. A comparacién de otras
esta te ofrece una URL externa para la
ecuacion escrita que se puede publicar
en la pagina de Facebook o Grupo vy los
alumnos pueden editarla o crear una
nueva.

« Slideshare, si utiliza Microsoft Office
Power Point para realizar presentaciones,
entonces crear una cuenta en esta
aplicacién es la adecuada, es donde
podrén colgarlas y compartirlas de
manera gratuita. Una vez publicadas
puedes instalar en la padgina de Facebook
del aula 'y ver de forma centralizada todas
las presentaciones.

« Voxy, para practicaringlés. Esta aplicacién
conecta a personas que desean aprender
inglés para intercambiar conocimientos
y aprender dentro de un contexto real y
personalizado.

. Goodreads, es una excelente red social
para los amantes de los libros y por
tanto un lugar donde la clase puede
compartir lo que lee, hacer valoraciones,
ver sugerencias de otras personas y leer
recomendaciones.
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Un mapa mental es un diagrama donde se
representan grdficamente ideas, palabras
o conceptos emanados de una idea central.
Su funcién principal es gestionar y potenciar
el flujo de informacién entre nuestro cerebro
generando una lluvia de ideas.

El uso de mapas mentales favorece el
funcionamiento del cerebro y estimula la
asociacién de ideas.

Beneficios de un mapa mental:

« Desarrollar técnicas de organizacién de
ideas para su rdpida asimilacién y andlisis
del estudiante.

+ Compartir conocimientos o proyectos
tanto a nivel grupal como de toda una
organizacion.

« Reducir el tiempo para entender
conceptos, alcanzar consensos y lograr
decisiones concretas.

« Aplicar mejor la imaginacién y la
creatividad en la toma de decisiones en un
aula.

. Conseguir una eficaz transferencia de
ideas, planeamientos y proyectos para su
respectiva implementacién.

El mapa mental es un diagrama que se
construye de manera personal o grupal,
sistematizada  utilizando  palabras  clave,
colores, ldgica, ritmo visual, ndmeros,
grdficos, imdgenes, etc. Relne solo los puntos
importantes de un tema e indica de forma
sencilla la manera en que éstos se relacionan
entre si, para facilitar la comprensién y el
recuerdo asi como la generacién de nuevas
asociaciones de ideas.

Hay infinidad de programas informdticos,
gratuitos y de pago, que nos permiten crear
mapas mentales digitales de forma individual
o en grupo.

Para trabajar de manera individual, podemos
destacar programas como:

@ R [
o, Hacer presentaciones o

4

[ 4
00000 OS g

¢ Trabajar en equipo 9

L

Las siete reglas bdsicas para elaborar un
mapa mental.- Si has llegado hasta aqui es
que ya sabes mucho sobre Mapas Mentales.
Pero te falta conocer algo fundamental, las
siete reglas bdsicas para desarrollar con éxito
un mapa mental.

Para  visualizar  mejor  estas  reglas
visualizaremos la imagen anterior en la
diferencia entre un mapa conceptual y mapas
mental.

Primera regla: Empieza en el centro de la hoja
en blanco. De esta forma las ideas podrén
moverse en todas las direcciones.

Segunda regla: Dibuja en ese centro una
imagen que simbolice la idea principal. Asi,
establecerds un nicleo de atencién. Porque ya
conoces el dicho: una imagen vale més que mil
palabras.

Tercera regla: Utiliza muchos colores. Los
colores despiertan tu creatividad. Aportan
vitalidad y energia positiva.

Cuartaregla: Partiendodelaideacentraltraza
ramas de distintos colores hacia el exterior con
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Ejemplo mapa mental

las palabras clave e ideas mds importantes.
Haz las lineas més finas a medida que te vayas
alejando del centro. De esta forma creards una
estructura ordenada de ideas asociadas.

Quinta regla: Traza lineas curvas en lugar de
rectas. Las lineas curvas son menos aburridas
y despiertan mayor interés.

Sextaregla: Trata de utilizar una o dos palabras
clave por cada linea. Es mds fécil recordar una
palabra que una frase. Ademds, cada una de
estas palabras clave puede seguir generando
por si misma nuevas ramificaciones.

Séptima regla: Utiliza todas las imdgenes que
puedas. Cuantas mds uses mds elocuente
serd tu mapa. Recuerda lo que deciamos en
la segunda regla, si una imagen vale mas que
mil palabras, imagina todo lo que puedes
transmitir con diez im&genes.

Resumiendo: Los mapas mentales en el campo
educativo podemos aplicar en una gran
variedad de tareas de aprendizajey comprobar
mejoras palpables en los resultados obtenidos.
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Una presentacién es una forma de ofrecer y
mostrar informacién de datos y resultados de
una investigacién. Es utilizado, generalmente,
como apoyo para expresar los resultados de
una investigacién pues con la presentacién se
dispone de un contenido multimedia (es decir
cualquier apoyo visual o auditivo) que de una
referencia sobre el tema y ayude a explicar los
datos obtenidos de una investigacion.

La incorporacién de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién (TIC) a las
presentaciones comunes donde se utilizaban
carteles dentro de los cuales se colocan
imdgenes y texto de un tema, es muy grande
donde podemos incorporar diferentes tipos
de presentaciones como las presentaciones
multimediales, que nos sirven para realizar los
diferentes tipos de presentaciones interactivas
donde existen un sin fin de programas
(software) para el uso de las mismas.

Una  caracteristica  distintiva de  una
presentacién interactiva, que se ha creado
para los usuarios informdticos, nos da la

oportunidad de interactuar con la imagen. La
presentaciéon generalmente contiene texto,
ilustraciones para él, y sostenida en un estilo
grdfico Unico. Hoy en dia la tecnologia de la
informacién permite crear una presentacién
con inserciones de audio y video, hacer
presentaciones dindmicas e interactivas.

Para realizar este tipo de presentaciones
existen diferentes tipos de software tanto
privados, publicos y en linea.

En Software Libre, existen varios como:
Impress, incluido en la suite ofimdtica
OpenOffice.org, es un programa de edicién
de presentaciones de diapositivas similar a
Microsoft PowerPoint. Es parte de la suite de
oficina de Apache OpenOffice desarrollada
por Sun Microsystems.

En Software Privativo, existen varios como:
Microsoft Powerpoint que es un programa
de presentacién desarrollado por la empresa

Microsoft para sistemas operativos Microsoft
Windows y Mac OS, ampliamente usado en
distintos campos como la ensefianza, negocios,
etc. Segun las cifras de Microsoft. Keynote
(Apple), es un software de presentacién
aplicacién desarrollada como parte de la
iWork suite de productividad de Apple Inc.
Keynote 6.0 fue anunciado el 23 de octubre de
2013y eslaversiéon mds reciente para el MAC.

Otra  modalidad muy comdn en las
presentaciones es a través de internet usando
programas en linea de los cuales existen varios
como: PowToon, es una plataforma online
para la creacién de animaciones y todo tipo
de presentaciones en video. El programa,
con una interfaz en inglés fécil e intuitivo,
cuenta con todas las herramientas necesarias
para comenzar a crear presentaciones y
videos animados explicativos con resultados
profesionales. PREZI, es una nueva forma
de hacer presentaciones interactivas es
una herramienta web que nos permite crear
presentaciones animadas con texto, imdgenes,
video, archivos pdf, en una misma plantilla y
con distintos atributos que lo hacen dindmico
y diddctico. Prezi tiene una serie de esquemas
que sirven de mucha ayuda para preparar un
tema con niveles, como mapas conceptuales,
etc.

Algunas de las ventajas al utilizar Prezi, y sus
dos grandes diferencias al respecto de la mdés
utilizada, PowerPoint.

La primera diferencia es que Prezi es una

aplicacién web y puedes acceder y trabajar
con tus presentaciones desde cualquier
dispositivo que tenga conexién a Internet. Y
la segunda gran diferencia se centra en la
manera de trabajar. En Prezi no se realizan las
tipicas presentaciones lineales, diapositiva a
diapositiva. En Prezi trabajas sobre un Unico
lienzo sobre el que se va afiadiendo textos,
imagenes, enlaces a videos, audio. Y aunque
marques un recorrido de la presentacién
predefinido, en cualquier momento puedes
hacer zoom para acercarte o alejarte a una
parte concreta de la misma y reanudar la
presentacién desde ese punto.

En el dmbito educativo, los docentes cada
dia estdn innovando en el uso de recursos
tecnoldgicos que le permitan crear ambientes
mds favorables de clases, asegurando con ello
un efectivo proceso de ensefianza-aprendizaje
de sus estudiantes, los docentes tienen
mayores posibilidades para organizar ideas,
formular conceptos y crear puntos de atencién
del alumno en sus diferentes asignaturas
y favorecen su motivacién, facilitan la
comprensién de los conceptos, ayudan a
estructurar y jerarquizar los contenidos.




Desde hace mucho tiempo atrés se han
elaborado  materiales  digitales  para
aplicarlos en la educacién, en un principio,
cajas negras que tan solo los especialistas
informdticos podian modificar y adecuar a las
necesidades de cada maestro. Con los avances
tecnoldgicos de la actualidad y la aparicién de
herramientas de software para la elaboracién
de materiales educativos, el maestro puede
crear aplicaciones interactivas ajustadas a
la realidad educativa de su aula. Ademds, se
suma que puede compartir a través de la red
de internet sus recursos e intercambiar sus
experiencias enriqueciendo de esta forma sus
conocimientos .

En le mercado actual encontramos muchas
herramientas de software para elaborar
material educativo, entre esos tenemos a
los que tienen un costo de licencia y aquellos
que son de libre distribucién (software libre).
Entre los Ultimos citados encontramos a
JClic, una poderosa herramienta creado
bajo la plataforma Java que permite crear
con facilidad aplicaciones interactivas que

se ejecutan en cualquier sistema operativo
(Windows, Linux, Mac OS, Solaris).

Jclic es software libre que nos permite creary
agrupar en un solo proyecto diversos tipos de
actividades multimedia como rompecabezas
o puzz|es, asociaciones, ejercicios de texto,
crucigramas, sopa de letras, juegos de
memoria, actividades de exploracién e
identificacién, palabras cruzadas, ejercicios de
respuesta escritay palabras cruzadas. Conuna
interfaz sencilla puede componer actividades
con los diferentes elementos de la multimedia
(video, texto, imagen, sonido) y brindarle
interactividad al usuario, enriqueciendo de
esta forma el material elaborado.

Una de las ventajas de usar JClic, es que
a partir de generar applets nos permite
compartir nuestros materiales en la red de
internet.

En pocas palabras, JClic es la herramienta
de fécil manejo y de mayor difusién en el
mundo educativo, que permite al maestro
elaborar aplicaciones interactivas acorde a
las necesidades educativas de su aula.
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La feria tecnolégica Educa Innova, fue un espacio para el intercambio de conocimientos y
experiencias entre los principales protagonistas, los maestros, y los generadores de ciencia y
tecnologia, importantes instituciones, incentivando al desarrollo y la innovacién del campo
tecnoldgico educativo boliviano.

Participaron 19 instituciones de diversos campos pero con un Unico norte, la educacién.
Encontramos a instituciones dedicadas al desarrollo de software educativo, la implementacion
de la robotica ala educacion y aquellas formadoras de competencias tecnolégicas en maestros,
dandose a conocer trabajos y actividades cientificas que se desarrollan en el pais.

1 Ministerio de Educacidn

2 Red de Maestros

3 Direccién General de Formacién de Maestros
4 Quipus

5 Agencia Boliviana Espacial

6 Software libre

7 Autoflujo 2.0

8 Centro de Tecnologia Aplicada
9 Centro Boliviano de Robética
10 Open Hardware Robotics

11 Pekes

12 Féy Alegria

13 Educatic

14 Educando.bo

15 CESIP/IICD

16 Ayni Bolivia

17 Cognos

18 Carrera de Ingenieria de Sistemas de la
Universidad Catélica Boliviana

19 Carrera de Ingenieria Mecatrénica de la
Universidad Catélica Boliviana




Repercusiones

“ La prensa escrita, digital y las redes sociales en la
cobertura al evento Educa Innova, proceso comunicativo
a través del cual se dio a conocer a la Comunidad
Educativa del Estado Plurinacional de Bolivia la enorme
trascendencia de las tecnologias de la informacién y
comunicaciény susimplicacionesen laeducacion. ”
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Gobierno incorpora tecnologias

para mejorar la educacion

acrnan m El Gobierno realiza el primer encuentro de innovadion tecno educativo.
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Evento rompe expectativa
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“Para este eventono hemos  En e sentido, indict que
hecha ningiin tipn de publics  £2 favitd 3 dos destacadas pes-
iad en \os medias de difisién,  somalidades que comparten
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st la robctica.

del Gobierno

sus experienias, se trata de
Sl Luna de Espada que &x-
plica scbre b Blacaciin vir-
tual etos y oportunidades &
Iymacio a3, de Chile.

El Gabiero tiene prevists
replicar esta actividad cada
ano a fin de foralecer la
educarién desde el macsiro
y dentro de b aulas. Estos
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afo y can personajes Tecons-
cidos en el drea

de todo el pafs Degaron
aLa Paz para partic-
par del encuentro que
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——
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En 20 stands se presentaron experiencias del uso de fobots

2 por una mesa, 3 avencs aprenden cémo

Un vehiculs rabot se despl
v Sehuarzber

Razén (Edicidn 1

resa) /Wikma Pérez / La P

ria teenologica en la que hubo un
das por profesores

los propios maestros estin

hay muchos provectas. pero de

especifica nos interesa la yobética y se va a incen s. Se

b nilisis v veremos con cuiles vamos a trabajar de manera mis

explicita”, declaré a La Razén ¢l viceministro de Educacion Altemativa v
Especial, Noel Aguirre.

atencién 5 que
. Obviams

1 Educa Tnnova: Hacia la
va. maugurado el sibado. ayer se realizd la
a en Ia que mas de 20 instituciones educativas
piiblicas § privadas mostraron como pusda aplicarse la robdt I
con fines sducativos.

El titular o Roberto Aguilar, visité cada stand ¥
escucho las explicaciones de los profesores.

itica, social ¥
tecnolégica.
s mestran que la revolucion cientifica teenologica se
puede aplicar desde la educacion inicial, primaria y secundaria

Renin Trujille, represent
desde 2010 trabajan con progr it

te ds] Centro Boliviano de Robbtica, informo que
ivos para nifos ¥

La robética va esté en los colegios de Asia v Europa, donde se reemplazaron
Ios talleres de fisica ¥ quimica por i3 de robdtica, que 0o solo

n de la biclogia. del lenguaje. habilidades m Es urgente

parte del curriculo escolar”, recomendo.

1 experto hizo una demostracion con un pequeiio Tobot que se usa para que
los estudiantes resuelvan problemas de fisica y matemiticas. Ademas,
realiza trazos exactos para ¢l disefio de otros equipos. Jhonny Chiri
representante del proyeeto privada Robética en la Educacitn, dijo que esta
rama tecnclogica promueve la mejora del aprendizaje del leaguaje.
matematicas, légica. entre otres.

El Educa Innova reiine a 2.000 profesores

Dos mil maestros, ademds de facilitadores y ducentes de universidades
‘bolivianas, asistieron 2l Primer Encuentro % som de
La Paz, le siguen Santa Cruz y Cochabamba.

£l viceninistro de Educacién Alernativa y Especs
a Sativa para agrupar a los maestros sungio 2 partis de
red que vineulé a los educadores

“Lo que se hace es v difundir las exp g
algunos maestros aplican eu aula, v es a través del Programa Innova que
estin en La Paz para mosizar sus proyectos’

que

£l propésito del encuentro fue incidic en ¢l buen uso de las tacnologias en
procesos educativos. "Ninguno de los proyectos que se presentan se
despendicia, mis bien s¢ lo usa y difunde para que se lo replique; nosotros
los ponemnos a disposicién de los maestros 1 éllos, segin sus necesidades, los
van tomando’”. explicé la autoridad

bien los profesores mostraron algunos proyectos a sus colega
coria wanifesté interés a0 ol soffware para matematicas
cial

o
obética en el aula; Gobierno promoveré su
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€ imer sncuenito EducsInova nguisa 70 xperancias tenolgics para serusadas dento e fas
scative inia. Ayer, el minisiro del drea, Roberto Agular, inaugurd el
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Lo mas
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El primer encusntro Educa Innova impulsa 70 experiencias tecnolégicas e s

para ser usadas dentoo de s aulas del sistema educativo de Bolvia. Ayer, el

ministeo del drea, Roberto Aguilar, inaugurd el evento que contd con la
presencia de expertos en el tema, maestros y facilitadares.

1182 EEUU fanza diez nuevos ataqu
contra yihadistas en Irak y EN’IS?s e
16:04 Presidenta Bachelet promuiga una
) ] profunda Reforma Tributaria para Chile
Lo que queremos es seguir contribuyendo en algo que se ha estado
trabajando de manera muy ferte en este dltimo tiempo, la transformacién
e Ta_edueaci de esto es que hay debate, hay critica, hay

* var todos

participacidn aber transformacion educativa i ¢l m .
‘maestra no participant, dijo el minisro, i Curso de Seguridad
i . Educacién |' Ati
:\rg:;hx; man:fg_st;equ:n I mn\\;c:mria para el primer encuentro se Nformética
ataron mis de 236 ponencias, de ellas, el comité académ :
T e S S s s o
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“El Gobierno estd dotando de las her
B Annentas necesarias (computadoras),
primero a maestros y ahora a estudiantes”, sostuvo, e

Biscanos en Facebook

La Razén Bolivia

El evento culminara hoy. Para esta jorada

eve ninard hoy. Para esta jormada est programado el desarrollo de

la feria tecnolégica educativa, en la que los 70 trabajos expondrin sus

};:}eﬁa. agemdaie un panel de expertos intemacionales presentars
m s sobre diferentes temas —Mariana Maggio (Argentina), Ignaci

Jara (Chile), Hugo Martinez (Chile), Laura Mares (Arg ¢ Rl Luma

(Espaia-Argentina). .
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La Paz, 23 de agosto (MC).- Este sabado el ministro de Educacion GUBERNAMENTAL

I Fob=rio Agquiar, inaugurd el Primer Encuentro Plurinacional “Educa
fnova: Hacia a revoluién tecnologea educaiva” para refozar el
conecimiento de los docentes bolivianos en 6
i a aplicacion
tecnologias. £ oo neas

Gabinete Presidencial

N [
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Paz y conté con la participacién de maestros, f
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dOFeHles univel itarios del Sistema Educativo Plurinacional de tudﬂs‘ LNFORMACIDN
pais. ademss de expertos intemacionales de Argentina, Chile y Peri EESIUENGAL

“Esta es una de las actividades destinadas It

3 c a fortalecer todo el uso de i
d (Tecrmlug\a computacion e informatica (TICs) en &l contexto educativo.
— Tenemos 2.000 maestros que han llegado de toda Bolivia para poder Discursos

| participar en este encuentro en el que presentaran sus innovaciones.
tecnolgicas usando computadora y otros han venido a recoger esas

experiencias para aplicarlas también”, manifests Aguilar. ENLACES DE INTERI

Para la autoridad estatal, la

“revolucién teenoldgica con educacion” son dos el
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"ES lo que el Presidente (Evo Morales)

nos ha planteado y estamos tambié ", acots
el askerts (Eun M) p y ambién complementado con esta actividad”, acoté Agular tras

ién politica, social y economica, pero est pendiente fa revolucion cientifica tecnalogica.
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Encuentro "Educa Innova" redne a profesores del pais
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Arranca el primer encuentro Educa Innova que busca

fortalecer el uso de la tecnologia en la educacién

La Paz, 23 de agosto (Oxigeno).- El ministro de Educacion,
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i ayor o | Encuentro Plusinacional
ortalecer las capacidades de kos docentes

- Roberto Aguilar, inaugwo el 1 Encuentro Plurinacional “Educa
e | aticias Hmova icia 1 Revolucion Teenolgica Educaina’ que e e
» ) . abjetivo fortalecer el uso e teenologia computacién ¢ informatica en. [* 1
Ministro del ramo inauguré | encuentro Educa Innova . ;i el contesto aducativo,
] o g
! 1. PORTADA? Estas s una de las actividades destinadas a fortalecer todo luso de (1
¥j 2. Tribunal de CIC admits recurso de tecnologia computacion e informética (TiCs) en el contexto o W
= Eolta conva follo 8 faves de Jndal educativo. Tenemos 2.000 maestros que han Negado de toda Balivia T
| 3. Choferss cancelan paro @ rin ol para poder paticipar en este encuentro donde ellos van a presentar Propaganda hasta en los minfbuses
eomputacién e dilogo con Revils sus i Yy otros eta La propaganda no tiene limites a sclo tres
En predios de la Universidad Catolica bogado do e venido a recoger esa experiencias para apicarias ambié, destac (LAY Serhanasdo s clectiones b i
Boliviana, en La Paz, el ministro de s Gomr 4 3""‘5“’1" 2108 Imaestros 1 expertos invitados, que llegazan de fuerzas politicas en carrera aprovechan todo
Educacion, Roberto Aguilar, inauguré el T | e _— paisesdela regidny de todo el pais. espacio para influir en el electorado, incluso el
encuentra plurinacional denominado pasariasal T E1 events dhonda temas como [a Web 2.0 n  educacion, redes socalesen procesos educativos,produccigny "1 C! 0% W Minibls de ransparte pblico.
Educa Innova hada la revolucion . FFAA Bensh et dids pars gestion de contenidos digitales, 1a seguridad en Internet, transversalizacion de Ias TIC en el desatrolla
tecnolégica educativa, que conté con una 4 " teconsidara detenién de G curticnlary dispositivos moviles en sducacion.
masiva participacin de maestros,

facilitadores y docentes universitarios del

sistema educativo del pais ademds de La actividad fue inaugurada por el ministro
de Educacion

7. Cualro res 38 fugan del penal de
San Pedro.
8. EJTSE 58 resine con la Combién
dora de OFA para

E] primer encuentro conchuye el domiy

; 1 120 24 de agosto con una Feria exposicién Educativa, en el Coliseo de la
Universidad Catélica Boliviana, -

@

La autoridad anuncid que se hara una seleccitn de las experiencias presentadas en este evento, para su

publicacién y distribucin ex todas las unidades educativas del pais
dad estd destinada a fortalecer

el uso de tecnologfa, computacién e .
informatica (TiCs) en el contexto Reg‘strarse En
educativo”, dijo Aguilar y agrego que hay

2.000 maestros que han llegado de Facebook

@

#. Red do extorsidn de los policias y
fiscales e £ Ao
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Se difundieron todas las fotos del
evento desde el momento de la
acreditacidn hasta la culminacidn.
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Los § departamentos participaron en el
1er. Encuentro Plurinacional
“@educa_innova"
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Concurso Forocririco (@)

Posterior al evento se realizé un consurso donde los participantes debidn
subir sumejor fotografia y publicarla en el muro de Educalnnova. La foto con
més likes seria la ganadora de un Compendio Educativo y un flash memory.
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Dnmpendm de3cmlos
completos de cursﬂsmrtu
de Ia Retlde Maestros lj’ /|
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Liz Marle Zabala Huanca

y Liz Marie Zabala Huanca una foto biografia de Educa
Innova Henry Mendaza Cusvas v 47 personas mas

i hilito también participd. opind. expuse sus ideas hasta lloré da la emocidn
Merecia &l Cetificado puss estuvo presents los dos dias de encuentro. En esta
foto trabaja esmeradamente en la exposicidn de ROBOTICA. en las aulas de la
UCA y utilizando la librata que nos dieron en EDUCA INNOVA. Dale "ME GUSTA"
quEremos ganar




SITIO WEB DEL ENCUENTRO

Dias previos al evento...

Se subieron las presentaciones

Después del evento... Se publicaron todas las de los expositores y ponentes,

fotografl'aﬁ. las cuales son libres para la descarga.
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www.minedu.gob.bo
www.educabolivia.bo




