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1. NOMBRE DE LA EXPERIENCIA PEDAGODICA: 

 

 
“HERRAMIENTAS TECNOLÓGICAS APLICADAS EN LA EDUCACIÓN” 

 
LOS KUAAS COMO HERRRAMIENTA METODOLÓGICA 
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 2. NATURALEZA DE LA EXPERIENCIA: 
 

 

Con la utilización las computadoras 
kuaas se quiere que los estudiantes 
estén motivados a la hora de la 
adquisición de conocimientos, por lo 
que se quiere unas clases muy 
dinámicas con estos materiales 
tecnológicos. 

Descripción de la experiencia: 



  

El programa que facilita para la 
interacción entre el docente que 
en este caso es llamado (tutor), y 
el estudiante llamado también 
(estudiante), es NETSUPPORT  
SCHOOL. 
 

EL USO DE LOS KUAAS EN LA ENSEÑANZA 

  



Justificación o fundamentación: 

ANÁLISIS DE NECESIDADES:  

La educación actual afronta múltiples retos 

uno de ellos es la «Sociedad de la 

Información el Conocimiento y la 

Comunicación».  

 

El mundo en el que vivimos se identifica con 

la dinámica, donde lo que es válido hoy, 

quizás mañana no tenga el mismo valor, 

siendo la única constante el cambio mismo. 

Por tal razón educadores y educandos, 

hemos esperado la llegada de nuevas formas 

de enseñanza y herramientas que permitan 

lograr con eficiencia y eficacia. 



"Aulas Virtuales”. 

Por consiguiente, en la actualidad nos enfrentamos a una 

sociedad que exige cada vez más de los individuos. Por ello, el 

objetivo de la educación es principalmente formar individuos, 

que podrán desarrollarse en un sistema de competencias.  

La educación ha recorrido un largo trecho en el uso de 

herramientas didácticas, desde el uso de las pizarras, el 

retroproyector, las fotocopias y los textos impresos. Sin embargo, 

en la actualidad las herramientas tecnológicas se consideran 

motivacionales. 



Objetivos holísticos: 

(SER)Desarrollamos capacidades científicas y tecnológicas del uso 

adecuados de las computadoras kuaas (SABER), como una 

estrategia metodológica dentro el proceso de enseñanza aprendizaje 

(HACER), a través de los recursos didácticos tecnológicos 

fundamentales, tales como, el Word, Excel, Power point, writer, 

calc, impress, entre otros, además de plataformas como moodle y 

dokeos por mencionar algunas (DECIDIR), para que  esté sumergida 

a la tecnología y de esta manera se desarrollen recursos digitales 

para favorecer el desarrollo integral de los estudiantes   

promoviendo     una   cultura   y   ciudadanía   digital,   fomentando   

el   uso   y aprovechamiento   de   los   recursos   digitales   en   la   

programación   y   desarrollo en las actividades educativas siendo el 

principal protagonista. 



Dimensiones de la propuesta  

El uso de la computadora se ubica dentro del conjunto 

de herramientas didácticas del educador, para lograr 

una labor cada vez más integral no solo como 

transmisión de conocimientos sino como generación de 

un sistema de aprendizaje activo 

El uso de la computadora en la enseñanza debe 

responder a modelos bien establecidos en función de 

los propósitos y alcances fijados con los medios y las 

metodologías para realizar una práctica docente activa 

y productiva. 
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Beneficiarios: 
Los beneficiarios son todos aquellos que lo 

aplicar dentro de este modelo educativo ya que 

permite una completa interacción bastante 

activa, dinámica, entre el estudiante y el 

docente que lo aplica así también la comunidad 

en su conjunto. 



 Productos o resultados esperados: 

 

En si con la aplicación de las computadoras kuaas resulta una 

actividad de enseñanza aprendizaje más dinámica y además 

creativa e innovadora, que permite a los estudiantes desarrollar 

nuevas capacidades tecnológicas, a la par de evolución de 

ciencia y tecnología en donde el principal protagonista tiene 

que ser el estudiante, aprovechar a lo máximo la tecnología de 

hoy. 

Pero a tomar en cuenta que una computadora no puede 

remplazar la difusión de conocimiento como la de un profesor. 



3. PERTINENCIA DE LA EXPERIENCIA CON EL MODELO 

EDUCATIVO SOCIOCOMUNITARIO: 

El motivo por la que se plantea la estrategia metodológica en el 

contexto es porque muchos estudiantes no tienen el acceso a las 

nuevas tecnologías, razón porque tienen bajos recursos 

económicos para adquirir sus propias computadoras, y 

obviamente actualizarse cotidianamente. 

 

Además la importancia de manejar las computadoras kuaas en los 

procesos de enseñanza aprendizaje no solo para el estudiante así 

también para el docente y por qué no decir también para la 

comunidad en general. 

 

Según estudios científicos la persona capta información más 

cuando ve o mira y mejor cuando ve y escucha, en hay existe una 

verdadera adquisición de conocimientos. 
 



4. DESCRIPCIÓN DE LA OPERATIVIZACIÓN DE LAS 

ACTIVIDADES Y TAREAS (METODOLOGÍA) 





 

 



5. DETERMINACIÓN DE LOS RECURSOS NECESARIOS 

(MATERIALES Y FINANCIEROS)  



  6. Impacto sociocomunitario educativo de la 

experiencia.  

La escuela que conocemos fue pensada para otros tiempos y otros alumnos: 
enfrenta uno de sus mayores desafíos de transformación. 

En si la experiencia ha sido positiva ya que los estudiantes se sintieron más 
animado para adquirir conocimientos, con todas las actividades tecnológicas 
desarrolladas en las clases se pudo captar la atención de manera clara y así mismo 
la participación de la mayoría de los estudiantes.  

Los educadores tienen también en sus manos el poder de hacer que sus recursos 
educativos interactúen con los estudiantes, algo que regularmente no pueden 
hacer los programas de televisión. La interactividad en este contexto se refiere a 
que el programa educativo modifica su comportamiento dependiendo del 
estímulo que reciba del estudiante. 

Considero que las computadoras kuaas y los materiales tecnológicos en la sala 
de clase son una herramienta muy importante y efectiva porque son de interés 
para los estudiantes. Cuando ellos ven una computadora se motivan a trabajar 
sin mucha insistencia y con empeño. Además con el avance tecnológico se debe 
preparar a nuestros estudiantes para el futuro. 




