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OBJETIVO HOLISTICO

IMPLEMENTAMOS CON HONESTIDAD Y GENEROSIDAD LA
REVOLUCION EDUCATIVA (SER) A TRAVES DEL PROYECTO SAMIR Y SUS
IDEAS (SABER) MEDIANTE LA APLICACION DE HERRAMIENTAS
TECNICAS Y TECNOLOGICAS EN EL AULA/TALLER (HACER) PARA
FORTALECER LOS PROCESOS METODOLOGICOS EN TODO EL ESTADO
PLURINACIONAL DE BOLIVIA (DECIDIR)







INNOVAMOS

AUMENTAMOS

SUSTITUIMOS
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SUSTITUIMOS

Sustituir: Poner a una persona o cosa en lugar de otra

para realizar su trabajo o desempefiar su funcion.
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' SUSTITUIMOS |

EJEMPLO

Reloj de Pulsera

Celular

Lo esencial es que lo
que llamamos
“hora” o lo que nos
facilito para
comprenderlo, el
reloj, sigue
manteniendo su
objetivo, su valor, su
Idea y su esencia
como tal; solo que se
utiliza una distinta
herramienta donde
Implementarlo.



SUSTITUIMOS |

SUSTITUIR las herramientas
“clasicas 0 usuales” por algo mas
Innovador y que sean nuestros
aliados a la hora de competir con
las multiples distracciones al
Interior de  nuestras aulas y

talleres.

SUSTITUIMOS SIN ELIMINAR LA
ESENCIA NI EL OBJETIVO



" AUMENTAMOS |

v ¢ A gqué campo de saberes y
conocimientos deseamos proponer un
aporte tecnologico?

&% v (En qué &rea deseamos implementar
<3 herramientas tecnologicas?

% ¢ Qué capacidades queremos
AUMENTAR?

B v ;Qué valores se quiere cultivar?

v" ¢ Qué talento deseamos no perder?



" AUMENTAMOS |

Aumentar se complementa con el
momento metodoldgico de la
PRACTICA, nuestros
estudiantes/participantes entran a
nuestras instituciones educativas con
talentos y logramos identificar y nuestra
labor es el de fortalecer y AUMENTAR
dichos talentos




' AUMENTAMOS

Apoyemos al desarrollo practico,
donde nuestras herramientas

tecnologicas AUMENTAN el

Impacto social comunitario de {r

nuestro objetivo con mayor

rapidez 'y con el minimo '.AUMENTAI\/IOS LOS l
SABERES,

CONOCIMIENTOQOS,

CAPACIDADES,

esfuerzo.

FORTALEZAS,
HABILIDADES Y
TALENTOS '



Motivar es impulsar a despegar, ya
que a cada persona que logramos dar
un poco de la motivacion correcta y
en el momento adecuado utilizando
las estrategias Yy metodologias
correspondientes, debe volar por si
misma sin dejar en el suelo las
herramientas que lo apoyaron en este
proceso; y a la vez poder compartir
las experiencias producidas de
manera abierta para todo aquel que
este queriendo tomar su propio vuelo.




Una herramienta tecnologica
llama la atencion, pero es
tarea de cada docente que

dicha herramienta se
convierta en MOTIVADORA



INNOVAMOS

INNOVAR: Cambiar las cosas introduciendo novedades.

La innovacion en la
educacion parte de ambos

Debemos fortalecer las
habilidades de  proponer,
Inventar, dinamizar y construir
algo que no existe o mejorar lo
ya existente, este proceso ayuda
a “crecer” de manera integral.

talentos humanos, docentes
y estudiantes

La innovacion en el aula/taller
se desarrolla mediante el

enlace de una idea, Ila
creatividad y las herramientas
necesarias.




~ INNOVAMOS

La innovacion tecnoldgica puede ser tangible o
Intangible, como el producto de cualquier modulo
0 UF. y queremos obtener es mediante estrategias
metodoldgicas como lo son las TICs, aptitudes y

talento humano.
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REVOLUCIONAMOS

Revolucion no significa violencia, sino que significa una
movilizacion de conciencias, un cambio de pensamiento e
ideales y un mecanismo para combatir con la colonizacion

Descolonizar es utilizar e implementar
herramientas con conciencia, con la capacidad
de analizar critica y reflexivamente a través de
la contextualizacion de cualquier metodologia
0 instrumento que deseamos compartir






TALENTO 1: COMUNICAR'Y
COMPARTIR INFORMACION




‘ HERRAMIENTA: PAGINAS WEB EDUCATIVAS GRATUITAS CON “WIX”
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XEste sitio fue creado con WiX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

PAGINA WEB CREADA CON WIX

WIX es una herramienta de
la internet que nos permite
crear paginas web de
manera gratuita, sencillay
personalizada sin la
necesidad de saber

programar.

Sitio: www.wix.com



La comunicacion formal e informacion simples a la vista.
*Manera personal de compartir saberes y conocimientos.

Eficiencia y eficacia de transmitir informacion de manera interactiva.
*Respuestas al instante con capacidad de compartir y socializar.
\/alores de solidaridad, generosidad y companerismo.

Nuestro interés mediante la realidad diaria de docentes y estudiantes como lo son las
paginas web y el internet propiciando un espacio personal para compartir ideas,
experiencias y recursos.

Creando paginas web sin necesidad de conocer sobre programacion podemos crear
espacios para tematicas especificas y adentrarnos en el infinito del internet.

El concepto de comunidad educativa, ampliandolo, de manera que utilizando este recurso
que nos permite la comunicacion directa y sin barreras podemos ser parte de una
comunidad departamental, nacional e internacional.
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I HERRAMIENTA: TUTORIALES EDUCATIVOS CON “CAMTASIA”
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Camtasia Studio Black Edition 7

Camtasia Studio es un
programa para poder capturar y
grabar directamente todo
aguello que muestra la PC en
su pantalla como tambiéen editar
gran variedad de formatos de

video.

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir



Tutoriales escritos y resimenes que pueden resultar aburridos.
Video tutoriales de otras personas que pueden o no estar contextualizadas.

Los saberes, ya que ensefiar y compartir experiencias es una estrategia fundamental para
establecer nuestros conocimientos tanto para estudiantes/participantes y docentes.

El proceso de encontrar, utilizar y crear video tutoriales, gameplays, informacion visual, etc
a los participantes/estudiantes ya que esto es una fantastica herramienta para llamar la
atencion de los estudiantes en una plataforma conocida mundialmente que es el YouTube.

Mediante la creacion de recursos multimedia especificos del Area o de la Especialidad y

lograr compartirlo en el proceso, en este punto se recomienda para empezar tutoriales con
grabacion personal.

La interdisciplinariedad y la educacion comunitaria productiva basada en software
Interactivo audio visual y que con mucho esfuerzo lograr un emprendimiento de canales.



’ HERRAMIENTA: BIBLIOTECAS VIRTUALES CON “CALIBRE”
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Logo del software"CALIBRE"

Calibre es una util
herramienta que nos
permite almacenar,
administrar y mostrar
eBooks (Libros
electronicos) y asi poder
obtener la informacion a

un solo clic.

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir



Los costosos libros y documentos en papel.
Bibliotecas grandes.

La disponibilidad inmediata de textos y documentos con el participante / estudiante por
medio de portales en internet e intranet que permiten ver videos incrustados, ver los enlaces
que incorporan o consultar de manera inmediata las referencias. También para navegar y
descargar libros electronicos.

Nuevas, comodas y portables maneras de adentrarnos en la lectura.

Mediante la adaptacion tipografica con los libros electronicos se puede adaptar el tamafio de
las letras, cambiar la tipografia y darle mayor oscuridad o claridad a las mismas. Es ideal
para personas con algun tipo de problema visual.

La sincronizacion de las lecturas con la portabilidad de las guias de trabajo de docentes
como también la distinta bibliografia que el participante pueda tener acceso en pcs y en
dispositivos moviles.

Implementando los programas educativos que apoyan la lectura comenzando desde nuestro
vicepresidente del Estado Plurinacional para aumentar el habito de la lectura que en este
momento esta a 5 de cada 100 bolivianos utilizando herramientas tecnologicas.
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TALENTO 2: PERCEPCION
DEL COSMOS Y LA
NATURALEZA




HERRAMIENTA: CREATIVIDAD Y DISENO CON “PEPAKURA DESIGNER”

& Untitled - Pepakura Designer 3 (High Resolution Version) - KA
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Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir

Open a file.

Captura de inicio de "Pepakura Designer"



Disefnos simples de papiroflexia.
L.os modelos 2D para crear objetos en 3D.

El talento de la creatividad en el diseno grafico.
Los conocimientos de la cultura japonesa mediante el arte de la paprioflexia.
El talento motriz.

Mediante increibles objetos a ser creados con el software de Pepakura como también
descargar modelos para ser impresos Yy recortados.

La forma de practicar las artes plasticas y visuales con la creacion de nuevas figuras,
objetos y modelos de la realidad o de lo abstracto.

La forma de expresarnos para con nuestra comunidad y lograr que desde las ideas mas
simples conseguir un emprendimiento productivo basado en el disefio.
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HERRAMIENTA: CREATIVIDAD EN EL AULA/TALLER Y NEGOCIO CON “THE LOGO CREATOR”

The Logo Creator

Text Menu

You have selected 6 text element, Hold
down the shift key 1o select and move
mudtiple elements, Use the arrow keys 1o
ndge selected lements

Select Templotes

Logo personal en "The Logo Creator™

The Logo Creator es una

Canvos (1280 x 720 @ 60%): LOGO 2

S AMIRFMP

No hay nada peor
el talento desperdiciado

aplicacion gue nos permite
crear logos personalizados
con una gran variedad de
opciones de diseno y
multiples mends para
poder explotar la
creatividad.

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir



Muchas de las herramientas manuales de papel, color y el dibujo clasico.
Tambien algunos programas que pueden resultar complejos como el Photoshop.

La creatividad y logica visual.

Las oportunidades de mejorar la publicidad del emprendimiento comunitario regional y
familiar.

Las ideas fundamentales sobre emprendimientos, aungue el nombre y diseno de una de estas
en el mundo empresarial es recomendable hacerlo al final de todo nuestro proyecto, en la
educacion puede ser un inicio para incentivar potenciar nuestra produccion regional.

Ofreciendo al mercado laboral y emprendedor nuevos talentos en el disefio de logos como
también equipos de trabajo basados en la publicidad como parte fundamental del
emprendimiento.

La cultura del buen emprendedor siempre innovando en la competitividad basada en valores
en los negocios nacionales para lograr fortalecer la matriz productiva regional.



HERRAMIENTA: DIBUJO Y PINTURA CON “KRITA”

Disfruta del mundo del dibujo y
pintura con diferentes

materiales virtuales con Krita.

Disefa tus propios dibujos o
edita los que ya tienes con la
capacidad de colorear 0

mantener el efecto de grises.

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir

Captura de un dibujo en "Krita"



Los instrumentos de pintura de dibujo basicos como los pinceles, acuarelas, acrilex, lienzos,
lapices, etc.

La creatividad y la inteligencia espacial.

00

El uso de nuevas tecnologias en el arte como medio de expresion de todos nuestros
participantes/estudiantes que siempre tienen el interés y agrado de plasmar sus
pensamientos y emociones en algo visual.

La capacidad de transmitir pensamientos en areas, fondos, efectos y colores que serian casi
Imposibles de realizar en papel, lienzos o telas.

Construyendo nuevos saberes que pueden pasar de generacion en generacion otorgando a
nuestra comunidad una nueva manera de compartir nuestra expresion cultural mediante el
uso de software de dibujo.






TALENTO 3: LOGICA Y

Reflexion

PENSAMIENTO CRITICO




HERRAMIENTA: DIVIERTETE EN QUIMICA CON “PROFESSOR WHY CHEMISTRY”

Pressir® D | SUBSTANCES ANDTHEIR PROPERTE

SCORE

$¢ Electrical conduction in solids 05 Un software especializado para

s Electrical conduction in liquids 0 realizar experimentos de

5% Sublimation and resublimation of iodine 05 quimica con tutoriales y la guia
v¢ What conducts electricity? 00

v Metals in water 0
Y¢ Separating a mixture of sulphur and iron (/5 Todo esto con la seguridad de

del Professor Why.

¢ Separating a mixture of water and chalk 0/ no tocar ningl]n alemento

ve Separating a mixture of water and oil 0/

nocivo y apoyado con la
¥ How much does the blue weigh? 0 y apoy

s Active or not? = realidad virtual.

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir

Captura de la Eleccion de experimentos



Laboratorios de quimica tradicionales.

Instrumentos y elementos que pueden ser nocivos para salud o peligrosos para estudiantes
de menor edad

La comprension de la vida y de la naturaleza en un ambiente controlado.
eLas habilidades de manipulacion y mezcla de elementos quimicos.

0000

Mediante un espacio donde cada estudiante/participante logra tener control y acceso a una
gran variedad de elementos y poder crear mezclas que dificilmente las conseguiriamos en un
laboratorio tradicional y apoyado con la realidad aumentada se puede motivar de manera
divertida.

Una herramienta mas para nuestras guias de trabajo complementando con el trabajo
colaborativo.

«Creando competencias virtuales.

Los conocimientos sobre la quimica basica, avanzada y cientifica fortaleciendo saberes sobre
la manipulacion de objetos reales ofreciendo la oportunidad de emular lo tedrico con lo
practico y lo abstracto con lo real.



www.professor-why.com



HERRAMIENTA: TEORIA DE NUMEROS Y FISICA CON “TABLETOP SIMULATOR”

Captura de Ta

.
o'l
SUNAES

bletop Simulator

Tabletop Simulator es una
gran aplicacion con una
variedad de juegos de
logica y azar que podemos
utilizar para practicar la
teoria de nimeros,
estadistica y fisica de

manera divertida.

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir



Las actividades de razonamiento logico textuales y de aplicacion escrita.

Habilidades de pensamiento sistemico y critico.
Creatividad y analisis matematico.

00

Mediante el enlace de la légica con la diversion y la toma de decisiones apoyando la
aplicacion adecuada de los videojuegos.

La manera de compartir conocimientos sobre la teoria de los grandes numeros y teoria de
juegos.

*Realizando un casino matematico mediante Tabletop Simulator o creamos de manera
tangible todas las propuestas de juegos para una feria.

*Mediante el perfil del bachiller técnico humanistico tanto en alternativa como en regular
nos ofrece una finalidad al area de matematica con el pensamiento sistemico y logico y se
establece mediante el campo de ciencia, tecnologia y produccion donde podemos
revolucionar tecnologicamente.






HERRAMIENTA: PROGRAMACION LOGICA CON “HUMAN RESOURCE MACHINE”
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Captura de "Human Resource Machine"

SiI nunca has programado
antes, no te preocupes:
programar es resolver
puzles. La programacion es
sencilla, l16gica, hermosa,
comprensible, jy algo con
lo que todo el mundo se

puede divertir!.

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir



Actividades con diagramas de flujo con sus pruebas de mesa.
«Software con menos interactividad como Codeblocks.
«Algoritmos que se aplican a situaciones solamente matematicas.

Razonamiento logico.
Habilidades en programacion.
Direccion de talento humano basado en logica sistémica.

Mediante la programacion y pasos entrelazados entre si de manera divertida y con objetivos
claros con los cuales todo estudiante/participante pueda sentirse identificado como también
con la diversion combinado a aplicaciones que se pasan a la vida real como la direccion de
personal.

Creando competencias de programacion que no solo se basen en actividades matematicas o
de informatica sino logrando que toda solucion de problemas se aplica en la vida real como
tambien en todo emprendimiento regional y nacional.

*El momento de la practica enlazado al momento de la produccion logrando que todo
estudiante/participante logre establecer sus habilidades logicas en la resolucion de problemas
de emprendimientos productivos.






HERRAMIENTA: QUIMICA CON “BIG PHARMA”

Aplicacion donde podemos
reforzar nuestros
conocimientos en
administracion y quimica
farmaceéutica mientras

New Game y < % 'ﬁ‘ / i 4 ¢ / jugamos-

Load Game

N9 Descargalo de:

Mods
http://profesamir.wix.com/profesamir




Laboratorios de quimica.
«Textos de administracion de empresas.

Habilidades en el ambito de la quimica béasica y la ingenieria quimica.
Talento en la administracion de empresas basado en lineas de produccion y ensamblaje.

Mediante un entrono visual y colorido con actividades bien detalladas y maquinaria real
donde todos los participantes/estudiantes logren implementar sus habilidades en quimica
basica para fortalecerlos y lograr incrementar su talento administrativo.

Mediante la base de una poderosa aplicacion bastante real que roza en la simulacion objetiva
de una empresa farmacéutica para implementarlo en feria productiva donde se puede realizar
madquetas y/o aplicacion de cada herramienta o cada instrumento.

*El momento metodologico del Saber ofreciendo una nueva herramienta con objetivo y
técnica detallada para lograr un adentramiento en el mundo empresarial y de desarrollo
emprendedor mediante conocimientos del campo de Vida Tierra y Territorio.
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TALENTO 4: APRENDIZAIJE
COMUNITARIO Y
EMPRENDEDOR




HERRAMIENTA: APRENDAMOS HISTORIA DE MANERA DIVERTIDA CON “MONUMENT BUILDERS COLOSSEUM”

' i- stoncas"
esbloquear |

- e —

Captura de "Monument Builders"

Podras construir con
creatividad, manipular con
responsabilidad y defender con
valentia todo las construcciones
historicas que realices mientras
aprendemos con una infinidad
de resefas historicas.

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir



Algunos libros de historia antigua.
«Actividades escritas de nuestras guias de trabajo.
Socializaciones con clases magistrales.

Los conocimientos sobre historia universal.
eFortalecer la memoria eidética.

Mediante la accion, aventura y estrategia con muchos hechos historicos de lugares y
personas logrando el interées por la historia universal como guia de nuestro futuro.

Con una manera diferente de socializar la historia que puede ser aprendida en casa.

Transpolar las ideas a nuestro contexto logrando con la combinacion de software como
Scratch para crear historias interactivas de nuestras regiones.

*El concepto de produccion intangible ofreciendo la oportunidad que tanto docentes y
estudiantes logremos conocer mucho mas sobre conocimientos universales y logrando
construir nuevos hechos relevantes en base a los conocidos en Monument Builders.






HERRAMIENTA: EMPRENDIMIENTOS PRODUCTIVOS CON “FACTORIO”

Captura de "Factorio"

En Factorio debemos
construir y mantener
fabricas de forma masiva
en un mundo remoto e
Inexplorado lleno de vida,
riquezay recursos
naturales.

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir
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Textos de investigacion.
*Teoria sobre mantenimiento y construccion de fabricas.
Socializaciones con clases magistrales

Habilidades de investigacion tecnologica.
La automatizacion de produccion.
«Competencias en el manejo de recursos naturales.

Con los soportes para mods y editor de mapas que pueden ser aplicados bajo la realidad de
cada comunidad educativa y asi tener un reconocimiento directo del entorno por parte de
nuestros participantes.

Con el modo cooperativo para gestionar nuestras fabricas e intercambiar conocimientos.

*El emprendimiento tomando en cuenta nuestro contexto y potencialidades productivas en
armonia con el medio ambiente.









HERRAMIENTA: PRACTIQUEMOS MECANICA CON “CAR MECHANIC SIMULATOR”

Captura de

"Car Mechani

¢ Simulator™

Con este enorme
simulador podemos
aprender, practicar y
adentrarnos en el mundo
de la mecanica de coches.

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir



Algunos textos de mecanica.
\Videos sobre mecanica y funcionamiento de autos.
Graficas e imagenes de mecanica.

Habilidades en la reparacion de movilidades.
*Talento en gestionar emprendimiento propio de talleres y ser competitivo en el mercado..

Creando un imperio en la reparacion de automoviles, atendiendo clientes y convertirnos en
un gran coleccionista de coches.

Modulos de ofimatica con la herramienta propicia en mecanica automotriz 0 modulos de
emprendimiento.

«Competencias en la reparacion vehicular.

La formacion integral combinando la tecnica con la tecnologia aplicada al desarrollo de
habilidades con conocimientos amplios sobre una especialidad.







HERRAMIENTA: TU PROPIO SALON DE BELLEZA CON “JKIWI”
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Captura de "JKiwi"
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Un software sencillo
donde podremos subir
nuestras propias fotos y
poder experimentar con
los distintos peinados,
maquillaje y todo lo que
conlleva un salon de
belleza.

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir



Meétodos como el dibujo en fotografias para realizar cambios de estilos de salones de
belleza.

La creatividad en nuestro emprendimiento en la especialidad del estilismo.
Talento en la belleza integral.

Con el software que nos permite utilizar nuestras fotos para lograr cambiar nuestro look de
manera virtual antes de la parte practica con una gran variedad de opciones.

Creando estilos unicos para cada tipo de persona, y lograr utilizar el software de manera
continua en nuestro emprendimiento en el area de servicios.

«La manera de competir en el ambito laboral méas propiamente en el area estetica y de salud
logrando potenciar el campo técnico ofreciendo alternativas diferentes a nuestra comunidad.
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HERRAMIENTA: ENSAMBLAJE DE PC CON “IT ESSENTIALS VIRTUAL DESKTOP”
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Captura de "PC"

Un extraordinario simulador de
ensamblaje de computadoras de
escritorio donde podemos
explorar cada minima pieza de
una Pc y poder leer las
especificaciones y adentrarnos

en el desarrollo de ensamblaje.

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir



HERRAMIENTA: ENSAMBLAJE DE LAPTOP CON “IT ESSENTIALS VIRTUAL LAPTOP”
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Captura de "Virtual Laptop"

Simulador de ensamblaje
de Laptops con la
seguridad de no danar
ningun dispositivo de este
delicado aparato y poder
revisar cada elemento con
una guia didactica.

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir



Textos y graficos que capacitan en ensamblaje de pcs y laptops.
«Métodos introductorios al ensamblaje de computadoras.

Capacidades motrices y practicas en la especialidad de mantenimiento y ensamblaje de
computadoras.

*Eficacia y rapidez al momento de ensamblar computadoras y capacidad de ensamble de

Con un simulador que nos logra capacitar en la teoria y manejo cada dispositivo con la
seguridad de no danfar nada fisico otorgando la confianza necesaria a cada
participante/estudiante para adentrarse paso a paso en la practica..

Con un instrumento tecnologico podemos lograr crear una nueva herramienta basada en los
“paso a paso” para ensamblar computadoras de forma fisica.

La seguridad industrial y de taller mediante el proceso de ensamblaje de computadoras
ofreciendo garantias fisicas y también seguridad de materiales.
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HERRAMIENTA: TRANSFORMATE EN UN MECANICO DE MAQUINARIAAGRICOLA CON
“FARM MECHANIC SIMULATOR”

2016/7/6

h | infinito___ Un potente simulador de

T "

mecanica especializado en

g vehiculos de granjas que

Completa 25 misiones de carrera

o

Completa 50 misiones del modo carrera desarro I I a.r hab i I i dad eS de

nos permite aprender y

G mecanica.

Completa 75 misiones del modo carrera

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir

Captura de "Farm Mechanic Simulator"



Herramientas e instrumentos para conocer a fondo la mecanica de maquinaria agricola.
*Graficos y disefios en 2D.

Fortalecemos habilidades de mecanica automotriz para lograr establecer el talento en la
magquinaria agricola.

La produccion de nuestros emprendimientos agricolas de nuestras regiones.

Mediante una nueva y divertida forma de reforzar nuestros conocimientos de mecanica.
«Jugando y compitiendo sobre la reparacion de maquinaria agricola.

Realizando disefios de la maquinaria agricola.
«Crear esquemas sistemicos sobre la reparacion de maquinaria agricola.

«Contextualizando nuestra maquinaria agricola regional y estableciendo el enlace de saberes y
conocimientos.

o
R






HERRAMIENTA: OPERA MAQUINARIA PESADA CON “CONSTRUCTION MACHINES SIMULATOR”
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— : | Descargalo de:
Captura de "Construction Machines Simulator" http:/profesamir.wix.com/profesamir



Simuladores sencillos sobre maquinaria pesada.

La atencion, la seguridad, reflejos visuales y mecanica basica.
*Habilidades motrices y comprension del entorno.

Conviertete en el jefe de una compania de construccion y demuele casas antiguas, aplana
el suelo, rellena cimientos con cemento y crea nueva arquitectura.

Nuevas formas de conduccion de maguinaria estableciendo el talento personal y el trabajo
en equipo de manera eficaz.

*El momento metodoldgico de la practica logrando que los saberes se complementen con
los conocimientos realizando actividades que refuercen la practica como transformacion
de habilidades.






HERRAMIENTA: PONTE EN LA PIEL DE UN GRANJERO CON “FARMING SIMULATOR”

Cuidado de animales,
cosechas, ventas... Tendras
que gestionar y ampliar tu
propia granja en un mundo
enorme y totalmente

NUEVO.

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir




Libros de textos y documentos que nos brindan informacion teorica del cuidado de una
granja.

La atencion, la seguridad, reflejos visuales y mecanica basica.
«El interés en la administracion de granjas que pueden ser contextualizadas.

Un nuevo escenario aportando cientos de nuevas hectareas al mundo abierto de Farming
Simulator. Este nuevo mapa, lleno de detalles y efectos visuales, incluye graficos mejorados
Y NUevos paisajes que crean una atmosfera visual ain mas realista.

Ofreciendo maguinaria herramienta que puede gue no tengan nuestros centros educativos y
ofrecer a los participantes una vivida forma de representar granjas y apoyar al are de
agricultura.

L_os modulos de ofimatica para muchas de las especialidades que tengan que ofrecer cuidado
de animales, administracion y mejora de granjas y conduccion de vehiculos.






HERRAMIENTA: CONSTRUCCIONES CIVILES CON “CONSTRUCTION SIMULATOR”

Un gran simulador donde
podremos administrar
construcciones civiles y
operar maquinar y
operativizar el talento
humano.

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir

Captura de "Construction Simulator Gold"



Videos de construccion.
*Textos sobre construcciones en las ciudades.

La creatividad y pensamiento légico.
*Habilidades en ingenieria basica y avanzada.

00

Con el software mas completo y divertido para lograr gue nuestros participantes se adentren
en el mundo de las construcciones civiles de la manera mas realista y segura.

Construyendo infraestructuras nuevas e innovadoras donde se puede implementarlas de
manera fisica en maquetas para ferias productivas.

*El momento metodoldgico de la produccion ofreciendo la toma de decisiones final como
una transformacion de conocimientos valorando el desarrollo cognitivo.
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HERRAMIENTA: EVALUACION AUTOMATICA CON “REGISTROS ESA, EPAY ETA 2.0”
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Captura de "Registros 2.0"

Registros de evaluacion
para Educacion Alternativa
en Primaria, Secundaria y
Técnica; creadas en Excel
de uso sencillo e intuitivo,
también con tutoriales
sobre el diseno.

Descargalo de:

http://profesamir.wix.com/profesamir



Los registros usuales escritos.
«Cuadernos de anotaciones..

Eficiencia al presentar registros de heteroevaluacion y autoevaluacion.
L as capacidades de razonamiento de participantes y facilitadores.

A los participantes/estudiantes mediante los métodos de evaluacion.

*A los facilitadores logrando que los registros de calificaciones no sean un trabajo tedioso ni
largo.

La rapidez al momento de evaluar y hacer conocer a nuestros estudiantes los resultados.

«Creacion de nuevos y mas avanzados registros en base a los requerimientos de nuestros
centros de educacion alternativa.

«Autoevaluaciones, reflexiones guiadas de aprendizaje, hacer los pensamientos visibles,
evaluacion constante y participativa.

«Calificacion transparente
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